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В  это  мало  кто  верил,  но  2-й 
номер  увидел  свет. 

На  сайте  ѴѴогІсІ  оі"  Зресігит  есть 
печальный  раздел  -  ТгіЬиІіе.  Он  по¬ 
священ  людям,  связанным  судьбой 
с  2Х  5рес1:гит  и  ушедшим  от  нас  в 
мир  иной...  51еѵе  Саіп  -  учитель  и 
коллега  многих  ныне  работающих 
в  индустрии  видеоигр. 

Он  начинал  в  компании  Ітадіпе 
-  один  из  первых  компьютерных 
издателей  и  производителей  ви¬ 
деоигр.  Ее  история  продолжилась 
в  компаниях  Оепіоп  Оезідпз  и 
Сапѵаз. 

У  служащих  этих  компаний  по- 
разному  сложилась  судьба.  О  не¬ 
которых  из  них  я  расскажу. 

Многие  из  Вас  слышали  о  Тіт'е 
РоІІіп'е,  менее  известен  его  старший 
брат  -  Міке.  Многие  из  Вас  играли  в 
игры,  которые  он  программировал. 
Вспомним  о  них  еще  раз. 

Небольшие  фото-репортажи  с 
прошедших  в  разное  время  тусовок 
(Вуіе  Васк  2009  -  Великобритания, 
и  АУ  кісіегз  -  в  Братиславе).  Люби¬ 
тели  Брессу  из  Бразилии. 

Римейки.  Надеюсь,  Вы  найдете 
себе  что-то  по  душе  из  них. 

Игры  и  программы.  Немного  про¬ 
грамм  из  Бразилии. 

Приложение.  Содержание  фай¬ 
лов,  которые  я  упомянул  в  жур- 


нале  и  смог  найти  в  Интернете  ^ 

-  нелегкая  работа,  как  и  создание 
софтографии... 

р.5.  наиболее  продуктивен  по 
Ітадіпе  -  Вгисе  Еѵегізз.  Наиболее 
загадочная  компания  -  Сапѵаз. 
Информацию  о  ней  я  помещаю  со 
слов  Бітоп  ВиІІег.  Его  пожелание 
мне  по  этому  поводу  -  «Ѵои  ѵѵіІІ  по! 
іппсі  апу  пеѵѵз  аЬоиІ:  Шет  апуѵѵбеге. 
Тбеу  аге  а  Іогдойеп  зШсІіо.  Ееі'з 
кеер  І1:  Шаі:  ѵѵау.» 

Также  я  благодарю  за  содействие 
Міке  Роіііп'а  -  не  смотря  на  отпуск, 
он  нашел  время  пообщаться  о  сво¬ 
их  играх. 

Интервью  с  ^оI^п  СіЬзоп  -  взято  из 
2Х  Бресігит  Еііез,  и  переведенное 
еще  в  2005  году. 

Отдельная  благодарность  -  Біісіег. 
Достаточно  редкая  игра  для  Амиги 

-  Ігоп  НапсІ. 

Остается  не  найденной  игра 
ѴѴігагсІ  ѴѴагг  и  некоторые  другие. 

Я  решил  сделать  этот  номер  на 
русском  языке.  К  сожалению  прак¬ 
тически  нет  отзывов  об  первом  но¬ 
мере,  как  и  об  игре  Во  ^апдеЬо^д'а 

-  Шзе  &  Раіі.  Жду  Ваши  пожелания 
и  критику. 

Привет  из  города  Черкассы. 

_ У 
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Ітадіпе  5оШ/ѵаге 
ІИ  была  первым 
современным 
профессиональным 
издателем 
компьютерных  игр 
в  Великобритании. 
Большая  часть  ее 
инноваций  стала 
стандартной  практикой 
в  индустрии.  Компания 
проработала  всего 
два  года  (1982-1984) 
и  обанкротилась.  Ее 
торговую 
марку  выкупила  и 
использовала  компания 
Осеап  Зоі'іѵѵаге  ЕМ. 


В  одном  из  первых  бри¬ 
танских  компьютерных 
магазинов  Ливерпуля 
-  Місгосіідііаі  работали 
Еидепе  Еѵапз  и  Магк  Виі- 
Іег.  Вгисе  Еѵегізз  также 
сотрудничал  с  этим  заве¬ 
дением,  и  был  одним  из 
тех,  кто  был  пионером 
программной  индустрии 
Ливерпуля. 

Г  Л 


ЕУСЕМЕ  ЕѴАЫ5 


К  Рождеству  1982  г. 
Магк  ВиІІег  и  Оаѵе  Іаѵѵзоп 
написали  для  издателя 
Вид-Вуіе  игру  Агсасііа. 
Игра  хорошо  продава¬ 
лась.  Заработанные  фи¬ 
нансы  они  вложили  в 
создание  Ітадіпе  Боі"!- 
ѵѵаге  Ш.  Управляющим 
Ітадіпе  стал  Вгисе  Еѵег- 
І55.  Финансами  управлял 
Іап  Неіііегіпдіоп. 


МАРК  ВиТЕЕР  &  ОАѴЕ  ЕАVV50^ 


Вгисе  Еѵегізз:  первонача¬ 
льно  я  учился  на  бухга¬ 
лтера,  не  потому  что  я 
хотел  быть  бухгалтером, 
но  потому  что  я  хотел 
учиться  максимально 
ближе  к  бизнесу  перед 
тем,  как  начать  свое 
дело.  В  июле  1978  года  я 
открыл  свое  дело,  один 
из  первых  компьютерных 
магазинов  -  Місгобіді- 


ЕаІ  в  Ливерпуле.  Со 
временем  мы  стали 
наибольшим  продавцом 
домашних  компьютеров 
в  Великобритании. 


После  ухода  из  этого 
бизнеса,  я  начал  рабо¬ 
тать  с  Вид-Вуіе  -  одним 
из  первых  британских 
издателей  видеоигр. 
Бывшие  сотрудники 
Місгосіідііаі  -  Магк  Виі- 
Іег  и  Еидепе  Еѵапз 
рекомендовали  наня¬ 
ть  меня  для  ведения 
маркетинга. 

Я  придумал  логотип 
Вид-Вуіе,  изменил  их 
упаковку,  которая  стала 
шаблоном  для  8-битных 
кассетных  игр.  Это  был 
основной  момент  в  моей 
карьере,  отправная  точ¬ 
ка,  с  которой  я  стал 
частью  в  индустрии 
видеоигр.  С  тех  пор 
моя  карьера  была 
как  в  персональном 
компьютингетак  и  видео¬ 
играх.  Но  видеоигры 
-  были  самым  захваты¬ 
вающим. 

В  1982  г.  Магк  ВиІІег 
ушел  из  Вид  Вуіе  и 
вместе  с  ОаѵісІ  Еаѵѵзоп 
создал  Ітадіпе  БоІЬ/ѵаге. 
Они  попросили  меня 
присоединиться  в  качест¬ 
ве  операционного  менед¬ 
жера  -  вместо  Еидепе 
Еѵапз.  Через  несколько 
месяцев  я  убедил  их  взя¬ 
ть  Іап  НеІНегіпдІоп.  Когда 
Ітадіпе  стала  компанией 
с  ограниченной  ответст¬ 
венностью,  я  занялся  ее 
продажами  и  маркетин¬ 
гом.  Іап  НеШегіпдЕоп 
стал  финансовым  дирек¬ 
тором. 

В  конце  1983г.  Ітадіпе 
подписывает  контракт  с 
издателем  МагзІіаІІ 


Г  \ 


ІАМ  НЕТНЕКШСТОМ 


Саѵепсіізіі.  Но  не  все 
гладко.  Оаѵе  Еаѵѵзоп  был 
сторонником  полной 
свободы  программистов, 
без  вмешательства  ру¬ 
ководства. 

Поэтому  затраченные 
издателем  деньги  мед¬ 
ленно  воплощались 
в  готовые  продукты. 
С  одной  стороны  - 
Ітадіпе  набирает  но¬ 
вых  программистов, 
художников,  музыкан- 
кантов,  с  другой  стороны 
-  издатель  хочет  забрать 
вложенные  финансы. 

МЕГАИГРЫ 

Маге  Оаѵѵзоп:  в  произво¬ 
дстве  было  4  Мега 
Игры  -  Вапсіегзпаісіі, 
Рзусіарзе,  Него  (рабочее 
название),  Біаг  Тгаісіегз 
(рабочее  название). 
Я  работал  над  Біаг 
Тгаісіегз  для  С64.  ^оI^п 
СіЬзоп  совместно  с  Іап 
ѴѴеаЕІіегЬигп  работают 
над  мегаигрой  Вапсіег- 
зпаЕсН. 


МАРС  0АѴѴ50М 
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РЗУС^АР8Е  &  ВАМаЕКЗПАТСН 

СвММОВМЕН  44КВКСЖМ 

КЕINРОКСЕМЕNТ8 

АККІѴЕ! 
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АййгвдЫивд^  еДкйаа«миыиг.йхі  Ьур^  Ісчгітѵкй^:  Рлуціччи  о  ОіпіаіЛйкЯі 

И*  ПІЙИ  нідэий  сотрШйт  5ітеі  **г  «лче-мвді  «с  «И«т^  Пи  Гліі  рЛлк  сг^Ькуі, 
Тст'  Ьм  Ь«п )С>ІІИ!І]  Ьу  ^^тл1  Ь:Ри^^гідЧ^5^сѵеСаіп, іЧу  Мійііе.  Пчміп 
^Дфос*.  ДЬАд  ІЬгаІііт  ллЛ  Гі^  -Огщ. 

ЛІу-шнІ  |>^т>№  іт«  Ы"  ІЛ*  СГІСЙ  КСТГПРІЧІЧЙ^^ЬІЙ  іійіе^т  іЬч:«ИИ*у 
№И1  ЛМиІ  йікі  Рес^  Ь»  №$рс<|р;1  тдакІЭП5. 

"Пи-І-  Йій  Іі.  и  ЫіЛЗікс  іЬад-  ітчдпййлі  ^атм  чгіЗі  йгетіищ  агйіж^мі.  ЯШЛіЛд 
Й**с1?  апсі  сЫлвуків  ІЛЛІС. 


ВаіИсгапаиіі,  л  иѵак  у^ііг 
9«І1ЯйДъ  -Сйтіпа  Сімп  ІтавІИе. 


чИнпав»! 

Иііршмс 


Вгисе  Еѵегі5$:  мы 

придумали  идею  мега¬ 
игр. 

Как  один  их  директоров 
Ітадіпе  я  принимал 
участие  в  обсуждениях  и 
принимал  решения.  Вот 
как  это  было. 

Ітадіпе  была  впечат¬ 
ляющей  компанией.  Мы 
удваивали  товарооборот 
каждый  месяц  и  на 
декабрь  1983  года  это 
было  миллион  фунтов  в 
месяц.  Крутая  сумма  в  те 
дни.  В  январе  1984  года 
продажи  рухнули  и  мы 
не  поняли  из-за  чего  это 
произошло. 

Опрос  основных  клиен¬ 
тов  показал  что  они 


больше  не  покупают 
нашу  продукцию.  Копи¬ 
рование  игр  было  деше¬ 
вле  чем  их  покупка.  Мы 
разослали  письма  во 
все  журналы,  говоря  об 
опасности  нелегального 
копирования  для  индуст¬ 
рии.  Но  в  целом  реакции 
не  последовало. 

Тогда  мы  попробывали 
уменьшить  наши  цены. 
Тактика  не  сработала. 
Мы  взялись  за  кассетные 
обложки,  используя 
металлический  пятый 
цвет.  Это  намного 
усложнило  подделку 
кассетных  обложек. 
Позже  мы  придумали 
идею  апаратнои  совмес¬ 
тимости,  без  которой 
игра  не  работала  бы. 

Сначала  мы  думали  о 
математическом  со¬ 
процессоре  280  в  такой 
схеме,  он  бы  позволил 
написатьнашим  програм¬ 
мистам  более  мощный 
код.  Но  в  конце  согла¬ 
сились  на  помеще¬ 
ние  части  кода  игры  в 
КОМ,  что  позволило  бы 
усложнить  ее  нелегаль¬ 


ное  копирование. 

Кроме  того,  ситуация  в 
Ітадіпе  было  хуже  чем  у 
других  издателей: 

Поскольку  мы  были 
самыми  больщими,  та¬ 
ким  образом  наиболее 
уязвимыми. 

Мы  расширились  очень 
быстро  на  маленькой 
капитальной  базе. 

У  нас  была  большая 
рабочая  сила,  чем  у 
любого  другого  издате¬ 
ля,  дорогая  аренда 
офисного  помещения. 

Большие  финансовые 
ресурсы,  которые 

мы  имели,  шли  на 
мегаигры. 

Будущее  и  прибыль 
видели  главным  образом 
в  мегаиграх. 

Сами  по  себе  -  не 
причина  для  упадка, 
это  факторы,  которые 
заставили  пиратство 
повлиять  сильнее. 

Одним  из  выходов 
был  -  продать  права 
на  мегаигры  компании 
Зіпсіаіг  КезеагсМ.  Я 
говорил  с  ними,  они 
готовы  купить  готовый 
продукт  только  для  и 


микродраива. 

Три  месяца  судебного 
разбирательства,  Ітаді¬ 
пе  обьявлена  банкротом 
09  июля  1984г. 

Вапсіегзпаісіі: 

128КЬ  РІАМ  ехрапзіоп 
раск,  тиііі  сНаппеІ 
зоипб  сбір,  сіізріауесі 
256  соіоигз,  ПЕС  сбірз, 
іпІегГасе  Іо  сопігоі  Іазег 
СІІ5С  ріауегз. 


ОЕПТОП 

ОЕВІБПВ 


Оепіоп  Оезідпз 
(1984-1995) 

Бывшие  сотрудники 
Ітадіпе  в  сентябре  1984 
года  создают  компанию 
-  Оепіоп  Оезідпз  Еітііесі. 
Первым  их  серьезным 
проэктом  был  СІИ  Егот 
Тбе  Сосіз  (издатель 
Осеап  БоЛѵѵаге).  ОаѵісІ 
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Зіеѵе  Саіп,  ^оI^п  СіЬзоп, 
АІІу  МоЫе,  Кагеп  Оаѵіез, 
СгаМат  Еѵегій 


ѴѴагсі  (босс  Осеап)  искал 
новую  игру  к  Рождеству 
и  остановился  на 

продукции  Оепіоп 

Оевідпз. 

Оепііоп  Оезідпз  владе¬ 
ли  шесть  человек, 
у  каждого  равное 

количество  акций.  Но 
Іап  ѴѴеаШегЬигп  был  не 
доволен. 

Зіеѵе  Саіп:  когда  мы 
подписали  контракт  на 
создание  игры  5ІіасІоѵѵІі- 
ге,  Іап  ѴѴеаШегЬигп 

сказал  что  все  будет  как 
в  Ітадіпе  или  он  уедет. 
Так  мы  уволили  его. 

Вместо  него  в  компанию 
вошел  маньяк  Соттосіо- 
ге  -  Оаѵе  Соісіоидіі. 


Кагеп,  АІІу  и  Зіеѵе  были 
основой  Ітадіпе,  отвеча¬ 
ющей  за  графический 
дизайн.  Кагеп  работала 
над  графикой  Ргапкіе  для 
С64.  АІІу  МоЫе  -  королева 


АІІу  МоЫе,  ^оI^п  Неар, 
□аѵе  СоІсІоидЬ,  ЗоМп 
СіЬзоп,  ЗІеѵе  Саіп,  Кагеп 
Оаѵіез 

была  ликвидировать 
компанию,  но  мы  раз¬ 
делились  и  это  лучший 
вариант  сегодня. 

Новый  Оепіоп  Оезідпз: 
АІІу  НоЫе,  ^оI^п  Неар, 
Апсіу  Неар,  Зіиагі:  РоШег- 
іпдііат,  Оаѵе  Соісіоидіі  и 
Соііп  Раггой. 

Компания  вернулась 
в  бизнес  в  течении 
недели. 


экрана  Спектрума,  закан¬ 
чивала  вместе  со  Біеѵе 
УѵегрооІ  Аіі  СоІІеде. 
Кроме  Сій  Ргот  ТІіе 
Сосіз  и  ЗІіасІоѵѵІіге  были 


написаны...  конверсия 
5ру  Нипіег  (115  СоІсІ), 
конверсия  РоІапсІ  КаІ, 
Ргапкіе  СоезТо  НоІІуѵѵоосІ 
(Осеап),  ЗІіасІоѵѵІіге  II  и 
Воипсез  (ВеуопсІ). 

Но  появилась  новость  о 
том,  что  Оепіоп  Оезідпз 
закрывается.  Что  приве¬ 
ло  к  этому  ? 

По  словам  АІІу  МоЫе, 
создатели  -  Зіеѵе  Саіп, 
Кагеп  Оаѵіез,  ^оI^п 
СіЬзоп  желали  работать 
Ргееіапсе-рами,  что  по  их 
мнению,  привело  бы  к 
увеличению  заработка. 

^о1^п  СіЬзоп  после  рас¬ 
кола  заключает  контракт 
с  Осеап:  сейчас  я  делаю 


лицензионные игры,  ^ 

но  хотел  бы  делать 
оригинальные  игры... 
Осеап  осторожничает 
с  этим.  Оригинальный 
продукт  должен  быть 
очень  убедительным. 

ЗІеѵе  Саіп:  в  корне 
раскола  лежат  деньги, 
точнее  их  нехватка. 


второе  -  трудность 
управления  компанией. 

Мы  должны  были 
или  расширятся  или 
обанкротится.  Оригина¬ 
льные  программы  не 
нужны  в  наше  время,  в 
игру  вступают  лицен¬ 
зии. 

Мы  не  могли  зарабаты¬ 
вать  достаточно  денег, 
брали  дополнительно 
программистов  и  зара¬ 
батывали  на  них... 

Первоначальная  идея 
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I  ЛЕГЕНДИ  БЛЙТ1В 


ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$І6М$/САМѴА$ 


ГТаітѵаз  (1986-1991) 

Компания,  созданная 
Зіеѵе  Саіп  и  экс-прог¬ 
раммистом  Агдиз  Ргезз 
Зо^іѵѵаге  -  Роу  СіЬзоп. 


-■  *’міь  і&ч.-гкжии'. 


ССЧР  ГВі^Ч  ЛЖІ. МІК.ЧѴ 


Работали  для  Сапѵаз: 
СгаМат  Еѵегій,  Кагеп  Оа- 
ѵіез,  Магііп  НоІІапсІ,  Зіеѵе 
и  Магііп  Саіѵегі;,  СІігіз 
Ріпк,  Оаѵѵп  Огаке,  Іап 
ѴѴеаІІіегЬигп  и  другие. 


ОАѴѴМ  ОРАКЕ 


Зітоп  ВиІІег:  Компания 
Сапѵаз  появилась  из 
того  что  51еѵе  Саіп  и 
Іап  ѴѴеаШегЬигп  взяли 
из  Ітадіпе  и  Оеп- 
Іоп  Оезідпз.  Іап  был 
сравнительно  быстро 
уволен  из  Оепіоп  Оезідпз 
из-за  своих  диктаторских 
наклонностей  -  он  хотел 
управлять  компанией 
железным  кулаком.  Глу¬ 


пый  парень. 

Я  возглавлял  графи¬ 
ческий  отдел,  вскоре 
мы  наняли  на  работу 
очаровательную  Миссис 
Оаѵѵп  Огаке.  Также  мы 
имели  две  непослушных 
мыши:  Зіеѵе  Саіѵегі;  - 
программист  и  его  брат 
Магііп  -  художник.  5сой 
)оІіпзоп  был  офис- 
менеджером.  Тогда  мы 
имели  поток  иногда 
адекватной,  но  в  целом 
обезьяньей  графики. 
Обычно  это  был  вопрос 
нескольких  недель,  Маг- 
Ііп,  Оаѵѵп  и  Я  успевали 
сделать  практически 
все. 

Загнивание  началось 
с  момента,  когда  Іап 


ввел  своего  толстого  > 
помощника  из  Ітадіпе  - 
Роу  (который  манипули¬ 
ровал  своим  другом,  и 
уехал  с  заработанными 
деньгами  в  Америку)  СіЬ¬ 
зоп.  Іап  ввел  програм¬ 
миста  СЬгіз  Ріпк.  Работал 
Зіеѵе  ѴѴагсІ,  бывший 
служащий  Ітадіпе. 
Оепіопз  иногда  показы¬ 
вали  свои  лица  в  Сап¬ 
ѵаз...  они  смотрели 
свысока  на  нас,  так 
как  пресса  уверяла  что 
их  дерьмо  не  воняло, 
поэтому  они  видели  себя 
рок-звездами. 

Роу  и  Іап  надеялись  что 
Осеап  не  заметит  что 
их  игры  были  хуже  чем 
ожидали. 


Вгисе  ЕѴЕКІ55 

1977-2007  (30  лет  в  индустрии  видеоигр) 

2003-2005 

Сосіетазіегз,  ЬеасІ  о(  согрогаіе  аІТаігз  (корпоративная  стратегия,  устранение 
проблем,  отношение  с  правительством  и  компаниями,  форум  Сотриіег  Сатез 
Іпсіизігу,  ІР  Ьаѵѵ) 

2001-2003 

Сосіетазіегз,  ЬеасІ  о(  соттипісаііопз  ^сделал  связь  с  общственностью  сильным 
стратегическим  инструментом,  он-лайн  сообщество,  веб-сайт  компании,  выпуск 
газеты,  корпоративные  мероприятия) 

1985-1987 

Сосіетазіегз,  орегаЬопз  тападег  (маркетинг,  в  течении  первого  года  мы  были  издателем  номер 
более  27%  рынка  Великобритании  -  на  пике) 

1982-1984 

Ітадіпе  5о(І;ѵѵаге,  орегаііопз  Ьігесіог  (маркетинг,  продажи,  реклама) 

1978-1982 

МісгоЬідіІаІ  Ш,  тападіпд  Ьігесіог 
1977-1978 

Оаіарооі  Зегѵісез  ЕМ,  тападіпд  сіігесіог 


один  - 


08.2008-2009  МЗГС  ѴѴіІСІіПО 

ЬисісІ  Огеатз  (Сопзиііапі:)  (до  2000  года  -  Оаѵѵзоіт) 

01.2008-09.2008 
2К  СгесЬ  (НеасІ  о(  Зіисііоз) 

04.2005-01.2008 

ІІІизіоп  5о(І;ѵѵогкз  (НеасІ  оГ  Зіисііоз) 

2002-2004 

Ассіаіт  Зіисііоз  МапсЬезІег  (Зіисііо  СепегаІ  Мападег) 

1993-2002 

5о(Ьл/аге  СгеаЬопз  ИсІ  (Ѵісе  Ргезісіепі;,  ОеѵеІортепІ  /  Зепіог  Рго)ес1;  Мападег) 

1991-1993 

Еигоргезз  5о(Ьл/аге  Ш  (Оеѵеіортепі  Мападег) 

1987-1991 

ЕІсІгіІсЬ  ІЬе  Саі  ИсІ  (Мападіпд  Оігесіог) 

1985-1987 

Осііп  Сотриіег  СгарЬісз  (Зепіог  Ргодгаттег  /  ОеѵеІортепІ  Мападег) 

1984-1985 

ЗоЛѵѵаге  Рго)ес1;  ИсІ  (Ргодгаттег) 

1982-1984 

Ітадіпе  5о(І;ѵѵаге  ИсІ  (Ргодгаттег) 

_ Сатез  РеѵеІортепІ:  Ехрегіепсе  -  26  лет,  опыт  в  Реѵеіортепі:  Мападетепі:  -  20  лет.у 
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ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$і6М$/(:АМѴА$ 


САМЕ5 ІІ5Т  -  ВЕНТОМ  ВЕ5ІСН5 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІасЕогт 

Ашзсгасі  Ріи5  3 

Атзсгасі 

Вепсоп  Везі^пз 

1987 

Сотрііасіопз  -  2,Х 

Вастап  Кесигпз 

Сатег  ек/ Копаті 

Вепсоп  Везі§пз 

1993 

АС  В05  СС  Сепезіз 
ЫЕ5  5е§аСВ  5М5 

Воипсез 

ВеуопВ 

Вепсоп  Везі§пз 

1985-86 

С642Х 

Созтіс  ^аггоаВ 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1985 

2Х 

СгазЬ  Ргезепсз 
ВесетЬег 

СгазЬ 

Вепсоп  Везі§пз 

1989 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Вапсе  5  ІпЕегпо 

Веуопсі 

Вепсоп  Везі^пз 

1986 

С64 

ВоиЫе  Таке 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1987 

С642Х 

Есо 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1987 

АС  5Т 

Епі§та  Рогсе 

ВеуопВ 

Вепсоп  Везі§пз 

1985 

С642Х 

Еуе  ОЕНошз 

Ро^осгоп 

Вепсоп  Везі^пз 

1989 

АС  С64  5Т  В05 

Е.Т.5.  Ки^Ьу 
Ееа§ие 

Аисііо^епіс  Ргсі 

Вепсоп  Везі^пз 

1992 

АС  С64 

ЕІазЬроіпі: 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1987 

2Х 

Рохх  Рі§Ьг  Васк 

Іта§е  Жэгкз 

Вепсоп  Везі§пз 

1988 

С642Х 

Ргапкіе  Соез  То 
Ноііуѵѵоосі 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1985 

АМ5  С64  2Х 

Сій  Ргот  ТЬе 

Сосі 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1984 

2Х 

ІпЕоВгоісІ 

Веуопсі 

Вепсоп  Везі^пз 

1986 

АМ5 

ТЬе  Сгеас  Езсаре 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1986 

АМ5  С64  гх  В05 

Кшзсу  5  Рип 

Аисііо^епіс  Рссі 

Вепсоп  Везі^пз 

1992 

АС  В05  СС  Сепезіз 

Ноизе 

МЕ5  5М5  5МЕ5  СМВоу 

Ріѵе  Атто 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1986 

Сотрііасіопз  -АМ5  С64 
2Х 

МасІЬаІІз 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1987-88 

АМ5  С64  2Х 

ТЬе  Ма§пійсепс7 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1987 

Сотрііасіопз  -  АМ5  С64 

Мисапсз 

Вепсоп  Везі^пз 

СЬоісе 

1987 

АМ5  С64  2Х 

Осеап  АІ1 5саг 
Нісз 

Осеап 

Вепсоп  Везі§пз 

1987 

Сотрііасіопз  -  С64 

Ро^ѵег  Вгіѵе 

0.5.  Соіа 

Вепсоп  В./Ра§е 

1994 

АС 

Оиопсіат 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1989 

2Х 

Коіапсі  5  Рас  Расе 

Осеап 

Вепсоп  Везі^пз 

1985 

С64  2Х 

5Ьас1о\ѵйге 

ВеуопВ 

Вепсоп  Везі§пз 

1985 

АМ5  С642Х 

5РІ  ВоиЫе  Нк  $5 

5іпс1аіг  Озег 

Вепсоп  Везі^пз 

1990 

Сотрііасіопз  -  2Х 
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I  ЛЕГЕНДІІ  БЛІІТІВ 


ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$І6М$/САМѴА$ 


Зсагасе 

Осеап 

Оепсоп  Ое5І§П5 

1987 

С64 

ТЬе  ТгапзЕогтегз 

Осеап 

Оепсоп  Ое5І§п5 

1985 

С642Х 

ТгоИ 

Кіхх/Оигіалѵ 

Оепсоп  Оезі^пз/ 
Раіасе 

1988 

АМ5  С64гХ 

^етЫеу  Ки§Ьу 
Ьеа§ие 

Аиаіо§епіс  Ьга 

Оепсоп  Ое5І§п5 

1994 

АС  005 

^Ьеге  Тіте 

5гоо(1 5сі11 

Осеап 

Оепсоп  Ое5І§п5 

1987 

005  5Т2Х 

тгіа  Сіа55 

Ки§Ьу 

Аиаіо^епіс  Ьса 

Оепсоп  Ое$і§п$ 

1991 

АС  АМ5  С64  5Т005 
2Х 

тгіа  сіа55 

Ки§Ьу:  5  Масіопз 

Аиаіо^епіс  Ьса 

Оепшп  Ое5І§П5 

1992 

АС  005 

таа  сіазз 

Ки§Ьу  95 

Аиаіо^епіс  Ьса 

Оепсоп  Ое$і§п$ 

1995 

АС  005 

^гескегз 

Аиаіо^епіс  Ьса 

Оепшп  Ое5І§П5 

1991 

АС  005  5Т 

Меѵег  геіеазесі: 

іпі'осігоісі  (ЬеуопсІ)  іх,  ѵѵгескегз  (аисііодепіс)  іх,  дагдапЕиап  (еріс  зИооЕ-ет  ир) 
атіда,  зі;,  с64,  пеѵѵ  тооп  -  атіда,  5І:,  ЬаЕтап  геЕигпз  (копаті)  -  с64,  зі:. 


САМЕ5  и5Т  -  ОЕКТОМ  ОЕ5ІСК5 

Сатез 

РиЫізЬег 

Оеѵеіорег 

Уеаг 

РІагЕогт  1 

5ру  Нипсег 

05  Соіа 

Оепсоп  Оезі^пз/ 
СЬоісе 

1983-86 

АМ5  С64  2Х 

ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ  | 
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ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$і6М$/(:АМѴА$ 


САМЕ5  ЫЗТ  -  ІМАСІНЕ 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІасРогт  1 

АЬ  Оісісіитз 

Іта§іпе 

Оаѵе  Н.  Еатоп 

1983 

С642Х 

АісЬетізс 

Іта^іпе 

Іап  ^еасЬегЬигп 

1983 

2Х 

Агсасііа,  64 

Іта§іпе 

Оаѵе  Н.  Еатоп 

1982-83 

С642Х  СѴІС  20 

Агкапоісі 

Іта^іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1987 

АСАМ5  5ТС642Х 
005 

Агкапоісі  II 

Іта^іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1988 

АСАМ5  5ТС642Х 
005 

Агту  Моѵез 

Оіпатіс/Іта§іпе 

Оіпатіс/Іта§іпе 

1987-88 

АСАМ5  5ТС642Х 
005  М5Х 

АгЬепа 

Іта§іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1987 

С642Х 

В.С.  Вііі 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1984 

С64  2Х 

Веаи}о11у  48К 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1984 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Ве\ѵіі:сЬе(і 

Іта^іпе 

СЬгіз  Еапсазгег 

1983 

Соттосіоге  ѴІС  20 

СассЬа  ЗпагсЬа 

Іта^іпе 

Еи§епе  Еѵапз 

1983 

Соттосіоге  ѴІС  20 

Сотіс  Вакегу 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1984 

С64М5Х 

Созтіс  Сгиізег: 
Саіассо  Нопогіз 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1984 

С64  2Х 

Оезсгоуег  Езсогі: 

МісгоРгозе 

Іта^іпе 

1989 

С64 

Оіхопз’  Ргетіег 
СоИессіоп 

Осеап 

Іта§іпе 

1988 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Ога^оп  Кіп^а  ака 
Васі  Оисіез 

Іта^іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1988 

АС  АМ5  С64  гх  005 
НЕ5 

Регпапсіо  Маггіп 
Вазкес  Мазсег 

Оіпатіс/Іта§іпе 

Оіпатіс/Іта§іпе 

1987-90 

АМ5  0642X005 

М5Х 

Ргапсіс 

Іта^іпе 

Еи§епе  Еѵапз 

1983 

Соттосіоге  ѴІС  20 

Егесісіу  Нагсіезі: 

Оіпатіс/Іта^іпе 

Оіпатіс 

1987 

АМ5  С64  2Х 

Саііѵап  -  Созто 
Роіісе 

Іта^іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1986 

АМ5  С642Х 

Сате  Оѵег  1, 2 

Оіпатіс/Іта§іпе 

Оіпатіс 

1986-88 

АМ5  5Т  С64  2Х  005 
М5Х 

Сате,5ес  і  МагсЬ 

Осеап 

Іта^іпе 

1987 

Сотрііагіопз  -  2Х 

Сгееп  Вегес 

Іта^іпе 

}.5тіі:Ь,Р.Ткогре 

1986 

АМ5  С64  2X005 
М5ХМЕ5 

СиегіИа  Ѵаг 

Іта^іпе 

Зепсіепі:  5о1т:\ѵ.Еі:с1 

1988 

АМ5  С64  2Х005НЕ5 

Него  2020 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1990 

С64 

Нурег  Зрогсз 

Іта^іпе 

Ргееіапсегз 

1985 

АМ5  С64  2ХМ5ХНЕ5 
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і  ЛЕГЕНДІІ  БЛІІТІВ 


ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$і6М$/(:АМѴА$ 


САМЕ5  ЫЗТ  -  ІМАСІНЕ 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІасРогт  1 

}аска1  (и5А  ѵег.) 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1989 

С64 

}итріп§}аск 

Іта^іпе 

АІЬегс+Зшагі:  Веіі 

1983 

Вга§оп  32  2,Х  Асагі  8  Віс 

Копаті  8  СоІЕ 

Іта§іпе 

Осеап/ СЬоісе 

1986 

АМ5  гхм5х 

Копаті  8  ТеппІ8 

Іта^іпе 

Осеап/ СЬоісе 

1985-86 

2ХМ5Х 

Копаті  8  Агсасіе 
СоИессіоп 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1989 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Копаті  8  Соіп 
\]р  НІС8 

Іта§іпе/ЕгЬе 

Іта^іпе 

1986 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Еіѵе  Атто 

Осеап 

Осеап/Іта§іпе 

1987 

Сотрііасіопз  -  2Х 

Ма§  Мах 

Іта^іпе 

Осеап 

1986-87 

АМ5  С64гХМЕ5 

Ме§а  Ѵаик 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1984 

Соттосіоге  ѴІС  20 

Мікіе 

Іта^іпе 

Осеап 

1985 

АМ5  С64  2Х 

Моіаг  Маиі 

Іта^іпе 

}оЬп  СіЬзоп 

1983 

2Х 

Моѵіе 

Іта^іпе 

Вике  &  Магіо 

1986 

АМ5  2Х 

Ресіго 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1984 

Вга§оп32  С64  2Х 

Ріп§  Роп§ 

Іта^іпе 

Вои§  Вигпз 

1986 

АМ5  С642ХМ5Х 

Ріау  Рог  Уоиг  ЕіЕе 

Іта^іпе 

Вике 

1988 

2Х 

Ргесіоиз  Месаі 

Осеап 

Іта^іпе 

1989 

АС  -  Сотрііасіопз 

РзусЬо  ЗоЫіег 

Іта§іпе 

5оигсе  Зок^ѵаге 

1987-88 

АМ5  С64  2Х 

Казсап 

Іта^іпе 

Ісоп  Ве8І§п/ 
Коѵаіо^іс 

1987-90 

АМ5  С642ХВ05  5М5 
ССМ5Х 

Кепе§ас1е 

Іта§іпе 

Осеап/ Сгеасіопз 

1987 

АС  АМ5  5ТС642Х 
В05  5М5МЕ5 

Кепе§ас1е  III 

Іта^іпе 

Осеап/Ргее1апсег8 

1989 

АМ5  С642ХМ5Х 

5а1атап(іег 

Іта^іпе 

Ргееіапсегз 

1987-88 

АМ5  С64  2ХМ5ХМЕ5 

5сЬІ20ІСІ8 

Іта^іпе 

Ваѵе  Н.  Еатоп 

1983 

2Х 

5Іар  Рі§Ьг 

Іта§іпе 

РгоЬе/РгееІапсегз 

1987 

АМ5  5Т  С64  гх 

Сепезіз 

5гопкег8 

Іта^іпе 

}оЬп  СіЬзоп 

1983 

2Х 

5ирег  5оссег 

Іта§іпе 

Ргееіапсегз 

1986 

АМ5  С64  2Х 

Таг§ег:  Кепе^асіе 

Іта^іпе 

Осеап/Ргее1апсег8 

1988 

АМ5  С642ХМЕ5 

Тегга  Сгезга 

Іта^іпе 

Іта^іпе/Ргееіапсе 

1986 

С64  2Х 

Ее^епсі  ОЕКа§е 

Іта^іпе 

Осеап/Ргее1апсег8 

1986-87 

АМ5  С642ХМ5ХМЕ5 

Ке\ѵ  2,еа1апс1 

5гогу 

Іта§іпе/ Осеап 

СЬоісе/РгееІапсе 

1989 

АС  АМ5  С64  5Т  гХ 

5М5  МЕ5  Сепезіз 

ЛЕГЕНДІІ  БЛІІТІВ  і 
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ИСТОРИЯ  ІМАОІМЕ/РЕМТОМ  РЕ5 16  N  5/САМ  ѴА$ 


САМЕ5  Ы5Т  -  ІМАСІМЕ 


Сатез  | 

РиЫізЬег 

1  Оеѵеіорег  | 

Уеаг 

1  РІасЕогт  1 

ТурЬооп 

Іта§іпе 

О  сеап/  Еге  еіапсегз 

1988 

АМ5  С64  гХ  005 

ТЬе  Ѵіпсіісасог 

Іта§іпе 

О  сеап/  Еге  еіапсегз 

1988 

АМ5  С64  гх 

Ѵіссогу  Яоасі 

Іта§іпе 

Рагасіізе  Зой^ѵаге 

1987-89 

АС  АМ5  5Т  2X005 

^аску  ^аісегз 

Іта^іпе 

Еи§епе  Еѵап5 

1982 

СоттоТоге  ѴІС  20 

Аге  ТЬе 
СЬатріопз 

Осеап 

Іта§іпе 

1988 

2Х 

\5/ЕС  Ее  Мап5 

Іта^іпе 

Іта^іпе/ 5епгіепг 

1988 

АМ5  С64гХ 

^ігасіоге 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1984 

Асогп  ВВС 

Ж)г1с1  Зегіез 
ВазкесЬаІІ 

Іта^іпе 

Ріасіпит 

Ргосіиссіопз 

1985 

2Х 

ЖэгЫ  Зегіез 

ВазеЬаІІ 

Іта§іпе 

Ріасіпит 

Ргос1иссіоп8 

1985 

АМ5  С64  2Х  Сепе8І5 
Сате  Сеаг 

Уіе  Аг  Кип§-Еи 

Іта^іпе 

Осеап/Ргее1апсег8 

1985 

АМ5  Сб4гх 

Уіе  Аг  Кип§-Ги  2 

Іта§іпе 

Осеап/Ргее1апсег5 

1985-86 

АМ5  С64  2Х 

2,ір  2,ар 

Іта^іпе 

Іап  ’Ѵ/еасЬегЬигп 

1983 

2Х 

2,оот 

Іта^іпе 

}оЬп  СіЬаоп 

1983 

2Х 

Іта§іпе  АгсаТе 
Сіапсз 

Іта^іпе 

Іта^іпе 

1989 

Сотрі1асіоп8  -  АМ5 

11  I  ЛЕГЕНДІІ  БЛІІТІВ 


ИСТОРИЯ  ІМАОІМЕ/РЕМТОМ  РЕ5 16  N  5/САМ  ѴА$ 


Г 


Б^ѲѴѲП  С0ІП  (14.11.1957-19.07.2006) 
(Художник) 


2Х  ЗреДгит: 

В. С.  ВіІІ  1984,  Ресіго  1984,  Созтіс  Сшізег  1984,  Воипсез  1985, 
Нідіпіапсіег  1986,  ЗрасесІ  Оиі  1987,  ѴѴІіеге  Тіте  ЗІоосІ  51ІІІ  1988 

Незавершенные  проекты: 

Вапсіегзпаісіп  (Ітадіпе),  Іпіосігоісі  (Оепіоп  Оезідпз) 

Работал  для: 

Ітадіпе,  Оепіоп  Оезідпз,  Сапѵаз,  Рзудпозіз,  МісгоРгозе, 

Каде  ЗоІ'Ьл/аге,  Ассіаіт,  ЗіІѵегЬаск  Зіисііоз. 

Коллеги: 

Іап  НеШегіпдІоп  создал  Рзудпозіз  5о0;ѵѵаге  -  первые  игры  для  РІау 
Зіаііоп,  Еѵоіиііоп  ЗоИѵѵаге. 

Оаѵе  Іаѵѵзоп:  один  из  основателей  Рзудпозіз  ЗоЛѵѵаге,  управлял 

Кіпеііса  ЗоЛѵѵаге. 

Магк  ВиІІег:  был  директором  Осііп  Сотриіег  СгарМісз. 
Еидепе  Еѵапз:  глава  Ѵіасот  115. 

Іаке  СІоѵег:  Рзудпозіз  ЗоІ'Ь/ѵаге. 

Коу  СіЬзоп:  МісгоРгозе  115А. 

АІап  ЕоІМегдіІІ:  СатЬгісІде  Ііпіѵегзііу. 

АІІу  МоЫе:  Каде,  ЫѵегрооІ 

К.І.Р.: 

5І:еѵе  СаІѵегІ:  (Сапѵаз)  22.04.2007 
Оаѵе  Соісіоидіі 
Магііп  НоІІапсІ  08.2003 


На  фото  он  в  центре  -  ЗіІѵегЬаск  Зіисііоз. 


^іі  и  Л!  Ті  *  *' 


Г 

і 

і 

Далее  я  привожу  список 
игр,  в  создании  которых 
участвовал  51еѵе  Саіп. 
Следует  учесть  что  он 
принимал  участие  в 
создании  приведенных 
игр  по  крайней  мере  для 
одной  из  платформ. 

Я  попытался  сделать 
наиболее 
полную  софтографию 
этого  известнейшего 
художника 
и  дизайнера  видеоигр. 

Остальные  платформы 
в  журнале  (как  и  игры  в 
приложении)  приведены 
просто  для  интереса  и 
возможности  сравнения 
игр,  вышедших  для 
различных  компьютеров 
и  игровых  приставок. 

_ У 
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ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$І6М$/САМѴА$ 


САМЕ5  ЕІ5Т  -  5ТЕѴЕК  САІМ 


Сатез 

РиЫізЬег 

Оеѵеіорег 

Уеаг 

РІасЕогш  1 

агту  тоѵе5 

Оіпатіс/Іта^іпе 

Оіпашіс/Іта^іпе 

1987-88 

АСАМ5  5Т  С64В05 
гх  М5ХАсагі8Вк 

ЬасНапсІз  ресе 

Агс  (Асагі  УК) 

Егашез 

1990 

АС  5Т 

Ь.с.  Ьііі 

Іта§іпе 

Іша^іпе 

1984 

С64  2Х 

Ыаск  Іатр 

ЕігеЬігсІ 

Зой^ѵ.  Сгеасіопз 

1987-88 

АС5ТС642Х 

Ьоипсез 

Веуопсі 

Оепсоп  Везі^пз 

1985-86 

С64  2Х 

Ьгіап  гЬе  ІІОП 

Рзу§позіз 

Кейессіопз 

1994 

АС  АСсй 

сотЬас  аіг  расгоі 

Рзу^позіз 

Маѵегіск  5іт. 

1995 

АСВ05 

созтіс  сшізег 

Іта^іпе 

Іша^іпе 

1984 

С64  2Х 

с1агк1і§Ьс  сопйісг 

ЕА 

Ка§е  5ой^ѵаге 

1997 

В05  Р5  5АТиі04  РС 

Ьеіігаісіег 

Агс  (Асагі  УК) 

Егашез 

1989 

АС  5ТВ05 

Ьі^ЫапсІег 

Осеап 

Сапѵаз 

1986 

АМ5  С64  гх 

іпсотіп§  Еогсез 

Яа§е  Зой^ѵаге 

Яа§е  Зой^ѵаге 

2002 

РС 

кпі^Ьсз  оЕ  сЬе  зку 

МісгоРгозе 

МісгоРгозе 

1991 

АС  5ТВ05 

кгагу  іѵап 

Рзу§позіз 

Ташаіиз  Еш. 

1995-96 

Р5  5АТиКМ  РС 

тайетап 

Мазсегсгопіс 

ЗіІѵегЬаск  Зшсііоз 

2006 

РСР52 

рейго 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1984 

гх 

ргіпсе 

Агс  (Асагі  иК) 

Егашез 

1989 

АС  5Т 

ругосесЬпіса 

Рзу^позіз 

Рзу^позіз 

1995 

В05 

зЬасІо^ѵйге 

Веуопсі 

Вешоп  Везі§пз 

1985 

срссб4гх 

зЬасІо^ѵ  оЕ  сЬе 

Ьеазс  II 

Рзу^позіз 

Кейессіопз 

1994 

АС  5Т  СЕМЕ5І5  5Е- 
САсй 

зііепі:  зегѵісе  2 

МісгоРгозе 

МісгоРгозе 

1990 

АС  5ТВ05 

зрасесі  ОШ 

ЕігеЬігсІ 

}.СіЬзоп,  5.Саіп 

1987 

АМ5  гх 

зсаг  Ьгеакег 

Агс  (Асагі  иК) 

Егашез 

1989 

АС  5Т 

зсаг  §оо5е 

Ео^осгоп  Епс. 

С.Еѵегесі:,  5.Саіп 

1988 

АС  5ТВ05 

5гаг  сгек:  сЬе  геЬеІ 
ипіѵегзе 

ЕігеЬігсІ 

С.Еѵегесс,  5.Саіп, 
М.5іп§1есоп 

1988 

5ТС64В05 

сЬе  пеѵегепс1іп§ 
згогу 

ОасаЗой/ Осеап 

Осеап/Егееіапсегз 

1985 

АМ5  С64гХАсагі8 

Вк 

сосаі  гесаіі 

Осеап/ Ассіаіш 

Осеап/Іпсегріау 

1990-91 

АСАМ5  С64  5ТКЕ5 

гх 

^ѵЬеге  сіте  зсоой 
ЗГІІ1 

Осеап 

Вешоп  Везі^пз 

1987-88 

5ТВ05гХ 
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I  ЛЕГЕНДІІ  БЛІІТІВ 


ИСТОРИЯ  ІМАСІМЕ/РЕМТОМ  РЕ$І6М$/САМѴА$ 


Іап  ѴѴеаШегЬигп  (?  -  начало  1990-х,  суицид) 

(программист)  2Х  Зресігит: 

АІсІіетізІ;  1983,  2ір-2ар  1983,  ТІіе  Меѵегепсііпд  Зіогу  1985, 
М.О.М.А.О.  1985,  ^еасIе^  ВоагсІ  1986,  НипсІіЬаск:  ТІіе  Асіѵепіиге  1986,  5ирег  Сусіе 

1987,  Іеасіег  ВоагсІ  Тоитатепі  1988 
Незавершенные  проекты:  Вапсіегзпаісіі  (Ітадіпе) 

Программировал  на  платсіэормах:  Атзігай  СРС,  Соттосіоге,  2Х  Зресігит 
5ітоп  ВиІІег:  Мы  сотрудничали  в  течении  достаточно  долгого  времени,  и  хотя  все 
это  закончилось  на  минорной  ноте,  я  все  еще  хорошо  помню  о  нем.  Он  был  очень 
самоуверен,  даже  больше...  он  был  очень  талантлив.  Я  встретил  Іап  в  ос|)исе  Ітадіпе 
и  он  рассматривал  меня  тогда  с  тем  же  самым  презрением,  что  и  до  конца  наших 
рабочих  отношений.  ...он  был  лучшим,  создавая  игры.  Его  игры  никогда  не  были 
классикой,  но  были  отполированы  -  затрачено  больше  человеко-часов  чем  каждым 
из  нас.  Если  бы  он  работал  сейчас,  он  смог  бы  создать  свою  марку  в  индустрии. 


САМЕ5  Ы5Т  -  ІАК  ^^(^АТНЕI^В^КN 


Сатез 

РиЫізЬег 

1  Оеѵеіорег 

Уеаг 

1  РІасЕогт  1 

а1сЬетІ5і: 

Ітадіпе 

Ітадіпе 

1983 

2Х 

ЬипсЬЬаск:  сЬе 
асіѵепсиге 

Осеап 

Осеап/Ргее1апсег8 

1986 

АМЗ  С64  гх 

Іеасіег  Ьоагсі 

из  СоМЕса 

Сапѵаз 

1986 

АМЗ  С64  3X2X003 

Іеасіег  Ьоагсі 
гоигпатепг 

из  Соіа  Еса 

Сапѵаз 

1988 

АМЗ  2Х 

п.о.т.а.сі. 

Осеап/ЕгЬе 

Осеап/Ргее1апсег5 

1985-86 

АМЗ  С64  2Х 

5ирег  сусіе 

из  СоМЕса 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  С64  ЗТ2Х 

гЬе  пеѵегепс1іп§ 

5Согу 

Осеап 

Осеап/Ргее1апсег8 

1985 

АМЗ  С64  2Х 

2Ір  гар 

Іта§іпе 

Іта§іпе 

1983 

2Х 

ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 
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ИСТОРИЯ  ІМАОІМЕ/РЕМТОМ  РЕ5І6М5/САМѴА5 


^о[1п  СіЬзоп 

(программист) 

200Х-2009 
Тгірѵѵіге 
1998-200Х 
ѴѴаПІпод  РІС 
1990-1998 
Р5удП05І5 
1985-1990 
Осеап  5о0;ѵѵаге  ИсІ 
1984-1985  2Х  Зресігит: 

Оепіоп  Оезідпз  Ш  2оот  1983,  Зіопкегз  1983,  Моіаг  МаиІ  1983, 
1983-1984  СіЛ  Ргот  ТІіе  СосІ$  1984,  Созтіс  ѴѴагІоасІ  1985, 

Ітадіпе  ПсІ  Ргапкіе  Соез  То  НоІІуѵѵоосІ  1985,  Саііѵап  - 

Созто  Роіісе  1986,  ЗрасесІ  Оиі  1987, 
АігЬогпе  Рапдег  1988,  риопсіат  1989 


Незавершенные  проэкты:  Вапсіегзпаісіі  (Ітадіпе) 


В  свои  36  лет  (речь  идет  об  1984 
г.)  он  основа  компании  Ітадіпе 
из  Ливерпуля.  Средний  возраст 
его  коллег  -  19  лет.  Первой  его 
программой  была  Моіаг  МаиІ  - 
"несмотря  на  плохой  вкус,  были 
хорошие  продажи".  Следущий 
продукт  -  2оот  уже  больше  был 
похож  на  классическую  игру. 
Текущий  хит  Зіопкегз  -  сложная 
стратегическая  военная  игра. 

Как  Вы  начинали  в  компьютерной 
индустрии? 

Первым  компьютером  был  2Х- 
81,  купленный  мною  в  1981  году. 
У  меня  не  было  много  денег  и 
времени  и  я  просто  игрался  с  ним. 
Устав  от  скучного  Бэйсика,  я  купил 
книгу  "Как  программировать  Ваш 
2Х-81  в  машинных  кодах."  Я  был 
поражен  ! 

Когда  вы  познакомились  с 
компанией  Ітадіпе  и  Магк  ВиІІег/ 
Оаѵе  Іаѵѵзоп  в  частости?  Что  они 
предложили  Вам  в  программной 
индустрии? 

Только  что  я  закончил  пра¬ 
вительственный  курс  по  прог¬ 
раммированию  и  был  готов  стать 
основным  программистом,  но 
решился  на  собеседование  по 
поводу  прямой  работы.  Оаѵе 
спросил  -  "Вы  можете  написать  16к 
машинного  кода  через  месяц?"  Я 
ответил  -  "Я  не  знаю,  попробую". 
"Хорошо,  у  Вас  есть  работа". 
Интервьюером  был  Іап  НеШегіпд- 
Іоп  -  в  будущем  владелец  много¬ 
миллионной  компании  Рзудпозіз 
который  и  много  лет  спустя  давал 
мне  работу. 

Моіаг  МаиІ  была  Вашей  первой 
упрограммой  для  Спектрума. 


Было  ли  написано  что-то  до 
нее  или  не  издано  для  других 
платформ? 

Для  собственного  развлечения 
я  написал  Брасе  Іпѵасіегз  (2Х-81, 
Соттобоге  ѴІС-20)  и  никогда 
не  был  только  программистом 
Спектрума. 

После  выпуска  превосходных 
Моіаг  МаиІ,  2оот  и  Біопкегз  вы 
начали  работу  над  Вапсіегзпаісіі 
вместе  с  Іап  ѴѴеаІІіегЬигп.  Игра 
была  полным  обманом  или  что-то 
могло  получится  со  временем? 

Нет  это  было  возможно  сделать, 
игра  была  революционной  на 
то  время:  использовалось  176кб 
Спектрума  и  128кб  КОМ.  На  момент 
банкротства  Ітадіпе  игра  была 
на  половину  сделана,  а  мы  уже 
использовали  всю  КОМ.  Этот  про- 
экт  был  вероятно  академическим 
так  как  предполагаемая  стоимость 
игры  была  60  фунтов.  Вы  бы 
заплатили  столько  за  игру  для 
Спектрума? 

Насколько  была  готова  игра 
Вапсіегзпаісіі  перед  банкротством 
Ітадіпе?  Можно  ли  было  увидеть 
что-то  готовое? 

Игра  была  об  исследовании 
окружающей  среды  и  взаимодей¬ 
ствии  между  персонажами.  Это 
футуристический  город. 

Зачем  придумали  железный  сіоп- 
діе  к  Вапсіегзпаісіі  -  только  для 
использования  большего  обьема 
памяти  или  еще  для  чего? 

Было  больше  чем  просто 
добавление  памяти.  Игра  должна 
была  быть  упакована  в  большую 
коробку  -  футболка,  фигурки 


героев,  профили  характеров,  Л 

карта  окружающей  среды. 

Пресса  сообщила  что  Вапсіег¬ 
зпаісіі  и  Еидепе  Еѵапз  ушли  в 
Рігеігоп  (компания,  созданная 
Оаѵе  Іаѵѵзоп  и  Іап  Неіііегіпдіоп), 
вы  продолжали  работать  над 
мегаигрой? 

Когда  начались  проблемы  в 
Ітадіпе,  был  раскол  на  две  кома¬ 
нды  -  первая  обьединилась  вокруг 
Оаѵе  и  Іап,  вторая  -  вокруг  Магк 
и  Вгисе  Еѵегізз.  Мы  не  могли 
непосредственно  завершить  Вапсі¬ 
егзпаісіі  так  как  интелектуальная 
собственность  принадлежала 
официальному  преемнику,  назна¬ 
ченному  ликвидировать  Ітадіпе 
Ш.  Поэтому  мы  все  быстро  уехали 
и  нашли  новую  работу. 

Что  сделала  с  Вапсіегзпаісіі 
Рігеігоп? 

Рігеігоп  сменила  название  на 
Рзудпозіз  и  первой  их  игрой  стала 
Вгаіассаз  для  Соттосіоге  Атіда. 
Хотя  это  была  не  та  самая  Вапсіег¬ 
зпаісіі,  она  использовала  движок 
задуманной  мегаигры.  Этот  же 
движок  использовался  для  игры 
СіИ  Ргот  ТІіе  Сосіз  (Оепіоп  Ое- 
зідпз).  Мог  быть  даже  судебный 
иск  со  стороны  Рзудпозіз. 

Как  появилась  Оепіоп  Оезідпз? 

Первыми  людьми,  работавшими 
над  мегаиграми  и  решившими 
прекратить  работу  в  Ітадіпе  стали 
Іап  ѴѴеаІІіегЬигп  и  51еѵе  Саіп. 
Именно  они  решили  сформировать 
Оепіоп  Оезідпз.  Они  пригласили 
меня,  Кеппу  Еѵегей,  АІІу  МоЫе  и 
Кагеп  Оаѵіез.  Откуда  название  -  мы 
купили  стандартную  компанию  су 
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ограниченной  ответственностью 
-  Оепіоп  Оезідпз  -  было  самым 
привлекательным  из  названий, 
которые  нам  предлагали. 

Іап  ѴѴеаШегЬигп  не  появлялся  в 
прессе  и  не  давал  интервью,  он 
уехал  вскоре  после  создания  новой 
компании? 

Он  любил  жить  как  было  раньше 
в  Ітадіпе  -  быстрые  автомобили, 
деньги,  статус.  Он  считал,  что  Оеп- 
Іоп  продолжит  то,  что  не  доделали 
в  Ітадіпе.  Остальные  не  хотели 
такого  продолжения.  Также  были 
разные  мнения  насчет  игры 
5ІіасІоѵѵ1іге. 

Над  чем  вы  лично  работали  в 


Оепіоп  Оезідпз? 

СіЛ  Ргот  ТІіе  Сосіз,  Ргапкіе  Соез 
То  НоІІуѵѵоосІ,  Созтіс  ѴѴаіТоасІ. 

Почему  вы  ушли  из  Оепіоп  Ое¬ 
зідпз,  ведь  история  развивалась 
успешно? 

Несмотря  на  щедрое  финанси¬ 
рование  от  Осеап,  было  тяжело 
работать  и  держать  компанию  на 
плаву.  Нам  не  хватало  сотрудников 
и  мы  начали  набирать  персонал. 
Со  временем  новые  люди  получали 
часть  акций  компании  учитывая 
вклад  каждого.  Но  проблема  в 
том  что  люди  хотели  одинаковое 
количество  акций.  Я  и  51еѵе  Саіп 
были  не  довольны  этим.  Так  как 
наша  пятерка  создавала  компанию 


и  основная  заслуга  принадлежит  Л 
нам,  мы  считали  что  достойны 
иметь  большую  часть  акций.  В 
конце  концов  я  сказал,  что  если 
акции  поделят  по-ровну,  я  уеду. 
Так  и  вышло. 

Чем  вы  занимались  после  уезда 
из  Оепіоп  Оезідпз? 

О  разногласиях  в  Оепіоп  Оезідпз 
знал  босс  Осеап  ОаѵісІ  ѴѴагсІ.  Он 
взял  меня  внештатным  работни¬ 
ком.  Я  проработал  5  лет,  делая 
конверсии  и  оригинальные  игры 
для  Осеап,  Місгозоіі,  Аіагі.  В  1990 
году  я  присоединился  к  Рзудпозіз 
где  проработал  до  1998  года,  когда 
компания  стала  частью  ѴѴаіТІіод. 


1999  ѴѴА[^ТНОС  РЕС,  ^ОНN  СIВ50N  -  4-Й  СЛЕВА  В  ЦЕНТРЕ 


САМЕ5  ЫЗТ  -  ]ОНК  СІВ50М 


Сатез  | 

РиЫізЬег  1 

Оеѵеіорег  | 

Уеаг  1 

РІаіЕогт 

аігЬогпе  гап§ег 

из  Соіа 

МісгоРгозе/ 

Сапѵаз 

1988-89 

АС  АМ5  5Т  С64  005 

гх 

Ьасііапсіз  реіе 

Агс  (Аіагі  иК) 

Бгатез 

1990 

АС5Т 

созтіс  \уагсоас1 

Осеап 

Вепюп  Везі§пз 

1985 

2Х 

йгапкіе  §оез  ю 
Ьо11у\ѵоос1 

Осеап 

Оепіоп  Оезі§пз 

1985 

АМ5  С64  гх 

§а1іѵап  -  созто 
роіісе 

Іта§іпе 

Осеап/Ргееіапсегз 

1986 

АМ5  С64  гх 

§і6;  йгот  іЬе  §ос1з 

Осеап 

Оепіоп  Оезі§пз 

1984 

гх 

Ьеіігаісіег 

Агс  (Аіагі  иК) 

Ргатез 

1989 

АС  5Т005 

кі11іп§  йоог 

Тгір\ѵіге 

09.2009 
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САМЕ5  и5Т  -  ]ОНМ  СІВ50М 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІасЕогт 

Іоопеу  соопез: 
Ьаск  іп  ассіоп 

ЕА 

^агсЬо§  РІС 

2003 

СатеСиЬе  Р52  СВ  А 

тісгосозт 

Рзу^позіз 

Рзу^позіз 

1993 

ЗВО  АСса32  В05  С64 

тоіаг  таиі 

Ітадіпе 

Ітадіпе 

1983 

гх 

^иаке  2 

Р5 

^иопс1ат 

Осеап 

Осеап/Ргее1апсег5 

1989 

XX 

гесі  огсЬезгга: 
озЕгопс  41-45 

Тгірѵѵіге 

2006 

РС 

гоЬог  \ѵагз  2:  ех- 
сгете  сіезсгассіоп 

ВВС  Микітесііа 

^агсЬо§  РІС 

2002 

СВА 

зепсіепс 

Рзу§по8Із 

Рзу^позіз 

1997 

В05Р5 

зрасесі  оис 

ЕігеЬігсІ 

}.СіЬзоп,  З.Саіп 

1987 

АМ5  XX 

зсаг  ггек:  іпѵазіоп 

Ассіѵізіоп 

^агсЬо§  РІС 

2000 

Р5 

зсопкегз 

Ітадіпе 

}.СіЬзоп 

1983 

XX 

сіпу  соопз 
асіѵепсигез:  \ѵаску 
зсаскегз 

5іѵіп§ !  Епсегсаіп- 
тепс  Месііа  АС 

^агсЬо§  РІС 

2001 

СВА 

сот  апс1)еггу  іп 
Ьоизе  стар 

МеіѵКіаСо  ЕЕС 

^агсЬо§  РІС 

2000 

Р5 

2оот 

Ітадіпе 

Ітадіпе 

1983 

XX 

Ассіаіт 

Р5удП05І5 

МісгоРгозе 

ЕА 

Еісігіісіп  ТІіе  Саі: 
Зіогт  Сатез 
Сапѵаз  1986-1988 


МагІ:іп  Саіѵегі: 

(художник) 

2Х  Зресігит: 

Нідіііапсіег  1986,  Р5І-5  Тгаісііпд  Сотрапу  1986, 
Зііепі  Зегѵісе  1987 


Бітоп  ВиІІег  (29.07.1957) 

(художник) 


Осеап  1986-1995 
Сапѵаз  1986-1987 
Оепіоп  Оезідпз  1984-1985 
Ітадіпе  1983-1984 


Ч 


4 


Работал  для  компаний:  Теат  17,  Ѵісагіоиз  Ѵізіопз,  Оідііаі 
Есіірзе,  РгоЬе,  Мадпеііс  Ріеісіз,  Аіагі,  ЕІкѵѵаге  и  других. 
Софтография  на  2009  год  -  более  чем  250  игр. 

2Х  Зресігит  -  28  ІіИез: 

ЗІіасІоѵѵбге,  Епідта  Еогсе,  Созтіс  ѴѴагІоасІз,  СіО;  Егот  ТІіе  Собз,  Воипсез,  Тбе  Меѵегепсііпд 
Зіогу,  М.О.М.А.О.,  НипсІіЬаск  ТІіе  Асіѵепіиге,  Ваітап  ТІіе  Асіѵепіиге,  ЕеасІегЬоагсІ,  Міаті 
Ѵісе,  Нідіііапсіег,  ІІ'з  А  Кпоскоиі,  ВгеакІІіги,  Р5І-5  Тгаісііпд  Сотрапу,  Зирег  Сусіе,  Мад  Мах, 
ЕедепсІ  01"  Каде,  Тегга  Сгезіа,  Зііепі  Зегѵісе,  Ріаіооп,  Тагдеі  Кепедасіе,  5іт  Сііу,  Оап  Оаге  2, 
ѴІ2  ТІіе  Сате,  Тоіаі  РесаІІ,  Саіга  2,  Ѵіпсіісаіог. 
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САМЕ5  ЕІ5Т  -  5ІМОМ  ВиТІЕК  (АМЗТКАВ,  С64, 2Х) 


ЗМасІоѵѵІіге  -  Оепіоп  Оезідпз  -  1985  -  Сате  /  соѵег  сіезідп,  тапиаі  іііизігаііопз  2Х 
Епідта  Рогсе  -  Оепіоп  Оезідпз  -  1985  -  Сііагасіег  сіезідп  2Х 
Созтіс  ѴѴагІоасІз  -  Оепіоп  Оезідпз  -  1985  -  Сате  /  сМагасІег  сіезідп  2Х 
Сііі  Ргот  Тііе  Сосіз  -  Оепіоп  Оезідпз  -  1984  -  Сате  /  сііагасіег  сіезідп  IX 
Воипсез  -  Оепіоп  Оезідпз  -  1986  -  Сате  /  сііагасіег  сіезідп  IX 

ТІіе  Меѵегепсііпд  51огу  -  1985  -  5ітоп/Іап  Іог  Осеап  АН  дгарііісз  IX,  Атзігасі,  Аіагі  8  Ьіі 
М.О.М.А.О  -  1985-1986  -  5ітоп/Іап  Гог  Осеап  -  Сате  /  соѵег  сіезідп,  аІІ  дгарііісз,  сору  IX,  Атзігасі,  С64 
НипсІіЬаск  Тііе  Асіѵепіиге  -  1986  -  5ітоп/Іап  Гог  Осеап  АН  дгарііісз  IX,  Атзігасі,  С64 
Ваітап  ТГіе  Асіѵепіиге  -  5ітоп/Іап  Гог  Осеап  -  АН  дгарііісз  IX,  Атзігасі,  С64  РіпізііесІ  Ьиі 
ЕеасІегЬоагсІ  -  Сапѵаз  -  1987  -  Сгарііісз,  Ргосіисег  IX  Меѵег  РиЫізііесІ 

Міаті  Ѵісе  -  Сапѵаз  -  1986  -  Зргііез,  Ргосіисег  2Х  апсі  Атзігасі 
Нідіііапсіег  -  Сапѵаз  -  1986  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз  IX,  Атзігасі,  С64 
ІІ'з  А  Кпоскоиі  -  Осеап  -  1986  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі,  С64 
ВгеакІЬги  -  Сапѵаз  -  1986  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз,  Ргосіисег  2Х,  Атзігасі,  С64 
Р5І-5  Тгаісііпд  Сотрапу  -  Сапѵаз  -  1987  -  АН  дгарЬісз  IX,  Атзігасі 
5ирег  Сусіе  -  Сапѵаз  -  1987  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз  IX,  Атзігасі 
Мад  Мах  -  Осеап  -  1987  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі,  С64 
ЬедепсІ  ОГ  Каде  -  Осеап  -  1987  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі,  С64 
Тегга  Сгезіа  -  Осеап  -  1986  -  Зргііез,  Ьаскдгоипсіз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі 
Зііепі  Зегѵісе  -  Сапѵаз  -  1987  -  Зргііез,  аІІ  дгарЬісз  IX,  Атзігасі 
Ріаіооп  -  Осеап  -  1988  -  Сате  сіезідп,  зІогуЬоагЬз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі,  С64 
Тагдеі  РепедаЬе  2  -  Осеап  -  1988  -  Сате  /  сЬагасІег  сіезідп  IX,  С64,  Атзігасі 
5іт  Сііу  -  РгоЬе  -  1989-90  -  ТіІІе  зсгееп  2Х 
Оап  Оаге  2  -  Сапд  01  Ріѵе  -  ТіИе  зсгееп  IX 
ѴІ2  ТЬе  Сате  -  РгоЬе  -  1991  -  АН  дгарЬісз  IX,  Атзігасі 
Тоіаі  РесаІІ  -  Осеап  - 1991  -  Сате  сіезідп,  Ргосіисег,  зргііез,  Ьаскдгоипсіз  2Х,  Атзігасі,  С64,  Аіагі  51,  Атіда 
Сагга  2  -  Етріге  -  1990  -  АН  дгарЬісз,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі,  С64,  Аіагі  51,  Атіда,  РС 
Ѵіпсіісаіог  -  Осеап  -1988  -  Сате  /  соѵег  сіезідп,  аІІ  дгарЬісз  С64,  Ргосіисег  IX,  Атзігасі 


САМЕ5  ЕІ5Т  -  САМѴА5 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІаіЕогт  1 

АігЬогпе  Яап§ег 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1988 

АС  АМЗ  С64  3Т2Х 
ВОЗ 

Агсасіе  Гогсе 

Гоиг 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1988 

Сотрііаііопз  -  2Х 

ВгеакіЬги 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1986 

АМЗ  С642ХМЕЗ 

СЬагІіе  СЬарІіп 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1988 

АМЗ  2Х  ВОЗ 

Ерух  Асііоп 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1990 

Сотрііаііопз  -  2Х 

Ні^ЫапсІег 

Осеап 

Сапѵаз 

1986 

АМЗ  С64  2Х 

Ігоп  Напсі 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1988 

АС 

КіИесІ  Ііпііі  Веасі 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  С64  гх 

Ееасіег  Воагсі 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АС  АМЗ  С64  зт  гх 
ВОЗ 

Ееасіег  Воагсі 
Тоигпатепі 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987-88 

АМЗ  гх 

Міаті  Ѵісе 

Осеап 

Сапѵаз 

1986 

АМЗ  С64гх 

Р5І-5  Тгас1іп§ 
Сотрапу 

Ассокае/ 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  С64гХВОЗ 
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САМЕ5  Ы5Т  -  САМѴА5 


Сатез 

РиЫізЬег 

Веѵеіорег 

Уеаг 

РІаіЕогт 

Коасі  Киппег 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  С64  ЗТ  гХ  003 
МЕЗ 

5і1епі:  Зегѵісе 

МісгоРгозе 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  2Х 

5о1іс1  СоМ 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

Сотрііагіопз  -  АМЗ  С64 
XX 

Зігеес  Зрогсз 
ВазкесЬаІІ 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1988 

АС  АМЗ  С64  2X003 

5ирег  Сусіе 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АМЗ  С64  ЗТ  гх 

Со! 

Сапѵаз 

1987-88 

АС  АМЗ  С64  ЗТ  гх 
003 

^огМ  СЬатрі- 
опзЫр  5оссег 

Еіісе  Зузсетз  Еса 

Сапѵаз 

1991 

АС  АМЗ  С64  ЗТ  гх 
003  Сепезіз  ЗМЗ 

тгіа  Сіазз 
ЬеааегЬоага 

из  Соіа 

Сапѵаз 

1987 

АС  АМЗ  С64  гхооз 

СС  Сепезіз  ЗМЗ 

10  Сгеаг  Сатез 

Сгетііп  СгарЬісз 

Сапѵаз 

1988 

Сотрііагіопз  -  гХ 

МісИаеІ  РоІІіп 

(программист) 

1999-2001 
Сате  РІау  Зіисііоз 
1995-1999 
ТгаѵеІІег'5  Таіез 
1988-1993 
5о0;ѵѵаге  Сгеаііопз 
1985-1987 
Іпзідііі:  5о0;\/ѵаге 


2Х  Зресігит: 

Віопіс  Соттапсіо  1988,  ВІаск  катр  1988, 
ВиЬЫе  ВоЬЫе  1987,  Риіиге  Сатез  1986, 
СІпоиІз  п  Сііозіз  1989,  ІЕО  Зіогт  1988, 
РоЬЬоІ  Айаск  1989,  Зіаг  РігеЬігсІз  1985, 
ЗиЫеггапеап  Зігукег  1985,  ТІіе  Зепііпеі  1987, 

Ѵесігоп  1985 


интервью  -  январь  2001  года 


^  Какты  познакомился  с  компьюте- 

рами  ? 

Через  Спектрум.  Сначала  это 
были  аркадные  игры  (например, 
5расе  Іпѵасіегз),  я  разбирался  как 
они  работали.  В  это  время  я  увидел 
обьявления  по  продаже  подобных 
игр  для  домашних  компьютеров 
(2X81  и  Аіагі)  и  приобрел  себе  2Х- 
81. 

Какие  игры  ты  выпустил  для  2Х 
Зресігит? 

ЗиЫеггапеап  Зігукег;  51аг  Ріге- 
Ьігсіз;  Ѵесігоп;  Риіиге  Сатез; 
Тбе  Зепііпеі;  ВиЬЫе  ВоЬЫе; 
ВІаск  Ьатр;  Віопіс  Соттапсіо; 
ЬЕО  Зіогт;  РІоЬоІ  Айаск;  СЬоиІз  'п' 
СЬозІз.  По-памяти... 

у  Что  было  сложным  или  легким  в 


работе  на  Спектруме  ? 

Лучшее  состояло  в  том,  что 
ты  мог  контролировать  все.  Я 
использовал  всю  машину,  без 
вмешательства  операционной  сис¬ 
темы.  Компьютер  был  удивительно 
прост  -  всего  немного  памяти  и 
процессор...  Пока  ты  изучаешь 
язык,  ты  можешь  сделать  любую 
вещь.  Худшее  было...  я  думаю,  это 
недостатки  экрана.  В  нем  всегда 
были  проблемы  с  атрибутами 
цвета,  поэтому  мы  должны  были 
делать  игры  в  низком  разрешении 
и  в  едином  цвете. 

Как  ты  оставил  сцену  Спектрума  ? 
Это  было  тяжело  ? 

Это  произошло,  когда  появилась 
консоль  Сате  Воу.  Новая  машина, 
основанная  на  процессоре 


280,  ориентированная  на  Л 

пользователя,  что  было  очень 
привлекательным.  Было  очень 
тяжело  оставлять  и  я  храню  один 
или  два  компьютера. 

Чем  ты  занимаешься  сейчас  ? 

Недавно  я  оставил  компьютерную 
промышленность.  Я  нахожусь 
в  теологическом  колледже,  и 
готовлюсь  к  тому,  чтобы  быть 
священником  в  церкви  Англии.  Ты 
не  веришь  ? 

Каковы  были  твои  любимые  игры 
Спектрума  и  почему  ? 

Самым  впечатляющим  вероятно  в 
то  время,  был  КпідЫІоге.  3-0  гра¬ 
фика  была  похожа  на  квантовый 
прыжок.  Мапіс  Міпег  была  наибо- 
лее  веселая  как  игра,  несмотря  нау 
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необыкновенная 


дате  ріау,  который  мы  раньше 
видели  на  Спектруме. 

Что  заставляет  тебя  скучать 
старым  временам  ? 

Приятные  воспоминания  о  вре¬ 
менах  Спектрума,  о  дружеском 
соперничестве  с  программистами 
Соттобоге  64,  куче  известных 
персон  (снаружи  и  на  экране).  Я 
до  сих  пор  поддерживаю  контакты 
с  некоторыми  из  моих  друзей  того 
времени,  -  это  то,  что  я  оставил  из 
компьютерной  отрасли. 


^  свою  простоту, 
программа. 


Какие  программист  или  музыкант 
Спектрума  были  твоими  фаворита¬ 
ми  ? 

Братья  51:атрег  (ІЛІітаІіе)  были 
всегда  впереди  всех.  Также 
заслужил  специального  упомина¬ 
ния  КеіШ  ВигкбіІІ  из-за  его  Сбозіі'з  п 
СоЫіпз.  Относительно  музыкантов, 
попробуйте  догадаться... 

Ты  используешь  эмуляторы,  что¬ 
бы  насладиться  какои-либо  из  сво¬ 
их  старых  игр  ? 


Я  могу  воспольваться  своим  ноут¬ 
буком  -  в  нем  есть  все  мои  старые 
программы. 

Какая  была  твоя  последняя  игра 
для  Спектрума,  которую  ты  напи¬ 
сал  ?  Ты  оставил  что-то,  не  допи¬ 
санное  (если  была,  то  можно  ли 
увидеть  эту  программу)? 

Я  думаю,  что  это  был  Сбоиіз  п 
Сііозіз.  Была  другая  программа, 
которую  я  начал  делать,  но  из-за 
поломки  дисковода, я  окончатель¬ 
но  оставил  ее.  Я  думаю,  что  она 
потеряна  навсегда. 

Что  ты  думаешь  о  современных 
играх?  Могут  ли  они  конкурировать 
с  классикой?  Не  ты  ли  говорил,  что 
они  похожи  внешне  и  без  дате 
рІау. 

Я  думаю,  что  это  справедливо  по 
отношению  ко  многим  играм.  Но 
это  не  всегда  верно.  Есть  великие 
и  настоящие  игры  -  вроде  НаІМіІ'е, 
серии  Соттапй  &  Сопдиег  -  при¬ 
меры  современных  игр  с  гораздо 
более  передовым  и  эффектным 


по 


САМЕ5  ЕІ5Т  -  МІСНАЕЕ  ЕОЕЕІМ 


Сатех 

РиЫізЬег 

Оеѵеіорег 

Уеаг 

РІагЕэгт 

Аісегесі  5расе 

Ні  ТесЬ  Ехр/5опу 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеаі:іоп8 

1990-1991 

СВ 

Віопіс 

Соттапсіо 

Со!/и5.  Соіа 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеасіоп8 

1988 

АС  ЗТ  003 
2ХАМЗ  С64 
СВ  НЕЗ 

Віаск  Еатр 

ЕігеЬіга 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеасіоп8 

1988 

АС  ЗТ  гх 

ВиЬЫе  ВоЬЫе 

ЕігеЬіга 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеасіоп8 

1987 

АС  ЗТ  СВ 

СС  МЕЗ  ЗМЗ 
МЗХ2Х 

Гисиге  Сатез 

Мазсегсгопіс 

Іп8І§Ьі: 

1986 

гх 

СЬоиІз’п’СЬозс’з 

из.  Соіа 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеаі:іоп8 

1989 

АС  ЗТ  Сепе8І8 
ЗМЕЗ  ЗМЗ 

Амз  гх 

ЕЕО  5гогт 

Со!/и5.  Соіа 

ЗоЕ^ѵ.  Сгеасіоп8 

1988-1989 

АСЗТАМЗ 

гх 

Роскег  5оссег 

Кіпсепао 

Сатеріау  Зшаіо8 

2001 

СВ  Соіог 

Ораке  II 

Ѵіг§іп  Іпгегассіѵе 

НаттегЬеаа 

1999 

РЗРС 

КоЬос  Ассаск 

Мазсегсгопіс 

ЗоЕ\ѵ.  Сгеапоп8 

1989 

зтгх 

5Ьас1о\ѵ  Мазгег 

Р5у§П08І8 

НаттегЬеаа 

1997-1998 

РСРЗ 

5рос 

7ир 

ЗоЕ\ѵ.  Сгеасіоп8 

1990 

СВ 
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САМЕ5 ІІ5Т  -  МІСНАЕЬ  ГОЕЕІМ 


Сатез 

РиЫізЬег 

Оеѵеіорег  | 

Уеаг 

Ріасіогт  1 

5рі(іег-Мап  Апсі 
ТЬе  Х-Меп: 

Ассіаіт 

ЗоРіѵ.  Сгеасіопз 

1992 

С  С  Сепезіз 
5КЕ5  5е§а 

Агсасіе  5  Яеѵеп^е 

5іаг  ГігеЬігсІз 

Іп8І§Ьс/РігеЬіг(1 

ІП8І§Ьі 

1985 

АМ5  2Х 

ЗиЬсеггапеап 

5ігукег 

ІП5І§Ьс 

ІП8І§Ьі 

1985 

АМ5  2Х 

ТЬе  Зепсіпеі 

РігеЬігсІ 

ЗоРіѵ.  Сгеасіопз 

1987 

АМ5  С642Х 

ТЬотаз  іЬе 

Тапк  Еп§іпе  апсі 
Ргіепсіз 

ТН^ 

5о6;\ѵ.  Сгеасіопз 

1993 

5КЕ5 

Тоу  5согу 

Рзу^позіз 

Тгаѵеііег  8  Таіез 

1995 

РС  5НЕ5 

Ѵесігоп 

Іп8І§Ьі/ РігеЬігсІ 

ІП8І§Ьс 

1985 

гх 

МісИаеІ  РоІІіп:  Я  начал  програмировать  компьютерные  игры  где-то  в  1982  году,  профессионально  в  1984  Л 

году. 


ТНІе:  ЗиЫеггапеап  Зігукег 
РІГ5І;  геіеазесі:  МагсМ  1985 
Тагдеі  рІаІгГогтз:  Зресігит  48К,  Атзігасі  СРС 
Оеѵеіорег:  ІпзідМІ; 

РиЫі$Ііег:  Іпзідііі; 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
СгарІііс$:  Міке  РоІІіп,  Магк  ѴѴіІзоп,  Реіег  Соидіі 
Ми$іс:  Тіт  РоІІіп 

Моя  первая  коммерческая  игра,  с  реально  тяжелым  геймплеем  и  я  думаю 
что  последний  уровень  был  непроходимым.  Игра  поддерживала  аппаратный 
синтезатор  речи  -  СиггаМ  тісго  зреесіп.  Первая  коммерческая  музыка  Тима.  Он 
написал  драйвер  музыки  непосредственно  в  280. 

ТіІІе:  Зіаг  РігеЫгсІз 
РІГ5І;  геіеазесі:  ОсІоЬег  1985 
Тагдеі  рІаНогтз:  Зресігит  48К,  Атзігасі  СРС 
Оеѵеіорег:  Іпзідііі: 

РиЫізІіег:  Іпзідііі; 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
Сгарііісз:  Міке  РоІІіп,  Магк  ѴѴіІзоп,  Реіег  Соидіі 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Неуклюжая  конверсия  аркадной  игры.  В  те  дни  вы  смогли  это  реализовать 
без  лицензии  !  Из-за  глупой  защиты  от  копирования  игра  работает  не  на  всех 
эмуляторах.  Тим  сделал  2-х  канальный  музыкальный  драйвер,  похоже  на  музыку  Стравинского. 

ТНІе:  Ѵесігоп 

РігзІ;  геіеазесі:  ОсІоЬег-ОесетЬег  1985 
Тагдеі  рІаіГогт:  Зресігит  48К 
Оеѵеіорег:  Іпзідііі; 

РиЫізІіег:  Іпзідііі;  (гегеіеазесі  Ьу  РігеЫгсІ) 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
Сгарііісз:  Міке  РоІІіп,  Магк  ѴѴіІзоп,  Реіег  Соидіі 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Игра  основана  на  фильме  «Трон».  Геймплей  совмещает  в  себе  3-д  графику 
от  первого  лица  со  смесью  векторной  и  спрайтовой  графики.  3-х  канальная 
>^узыка  от  Тима. _ 
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ТШе:  РиШге  батез 
РІГ5І;  геіеазесі:  ^ипе  1986 
Тагде!  рІаІРогт:  Зресігит  48К 
Оеѵеіорег:  ІпзідМІ 
РиЫі$Ііег:  Мазіеіігопіс 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп,  Реіег  Соидіі,  Тіт  РоІІіп! 

СгарМісз:  Реіег  СоидМ,  Магк  ѴѴіІзоп,  Міке  РоІІіп,  Тіт  РоІІіп 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Тим  написал  под-игру  -  единственный  раз,  без  музыки. 

ТШе:  ТМе  Зепііпеі 
РІГ5І:  геіеазесі:  МагсМ  1987 
Тагдеі  рІаІРогт:  Зресігит  48К 
Оеѵеіорег:  Зоі'іѵѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  РігеЫгсІ 

Ргодгаттіпд:  СеоІТ  СгаттопсІ,  Міке  РоІІіп 
Сгарііісз:  СеоІТ  СгаттопсІ,  Міке  РоІІіп 
Мизіс:  СеоІТ  СгаттопсІ,  Тіт  РоІІіп 

Моя  первая  разработка  для  Манчестера  -  "ЗоЛѵѵаге  Сгеаііопз".  СеоІТ  СгаттопсІ 
дал  мне  код  его  классической  игры  для  Атзігасіа.  Он  преобразовал  код  из 
6502  кросс-конвертером  в  Атзігасі  280.  Моя  задача  -  конвертировать  для 
Зресігит'а  в  10  недель.  Написанные  им  версии  для  других  компьютеров  име¬ 
ли  размер  экрана  320  в  ширину  и  по  крайней  мере  4  цвета.  Версия  для  Спектрума  должна  была  быть  моно¬ 
хромной,  этого  требовало  большое  разрешение.  Все  хитрые  куски  кода  я  получил  от  СеоІТ'а.  Мой  хитрый  код 
-  пролистывание  текста  вначале  игры.  Из  музыки  присутствует  звон,  сделанный  Тимом  в  4-5  каналах. 


Тіііе:  ВиЬЫе  ВоЬЫе 

Рігзі  геіеазесі:  ОсІоЬег  1987 

Тагдеі  рІаіГогт:  Зресігит  48К,  (128К  І'ог  тизіс) 

Оеѵеіорег:  Зоі'іѵѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  РігеЫгсІ 
Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
СгарЫсз:  Апсігеѵѵ  Тіігеіі'аіі 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Я  написал  80  уровней  из  100  в  оригинальной  игре.  Первый  опыт  Тима  в 
написании  для  звукового  чипа  -  Уатаііа  АУ. 

Тіііе:  Віаск  катр 

Рігзі  геіеазесі:  Аргіі  1988 

Тагдеі  рІаіТогт:  Зресігит  48К  (128К  тизіс) 

Оеѵеіорег:  ЗоІ'Ыѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  РігеЫгсІ 
Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
СгарЫсз:  Апсігеѵѵ  Тіігеіііаіі 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Конверсия  с  Аіагі  5Т.  Там  была  замечательная  грас|)ика,  но  не  хватало 
геймплея.  Я  сделал  монохромный  вариант. 

Тіііе:  Віопіс  Соттапсіо 
Рігзі  геіеазесі:  Зипе  1988 

Тагдеі  рІаіГогтз:  Зресігит  128К  /  48К,  Атзігасі  СРС 
Оеѵеіорег:  ЗоІ'Ыѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  Со! 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
СгарЫсз:  Апсігеѵѵ  Тіігеіііаіі 
Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Написано  с  возможностью  загрузки  по  одному  уровню  на  Зресігит'е  48,  всех 
уровней  -  на  128-м. 

Тим  получил  награду  за  АУ  музыку. 


V, 


У 
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г  ТНІе:  РІоЬоІ  Айаск 

РІГ5І:  геіеазесі:  1989 

Тагдеі  рІаІСогт:  Зресігит  48К/128К  ѴѴіІІі  Іідііідип 

Оеѵеіорег:  ЗоЛѵѵаге  Сгеаііопз 

РиЫізМег:  МазІегТгопіс 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 

Сгарііісз:  ^оI^п  ТаІІоск 

Игра  написана  для  Іідііі;  дип.  Это  новое  железо  и  программы  под  него  Атзігасі 
рекламировал  через  телевидение. 

ТіІІе:  кЕО  Зіогт 
РІГ5І;  геіеазесі:  РеЬгиагу  1989 
Тагдеі  рІаІіГогт:  Зресігит  128К  /  48К 
Оеѵеіорег:  ЗоЛѵѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  Со! 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 

Сгарііісз:  ^оІ^п  ТаІІоск/АпсІгеѵѵ  ТІігеІІІ'аІІ 

Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Аркадная  игра  включала  квази-30  элемент,  вертикальное  скроллирование. 

ТіІІе:  СІіоиІз  ’п'  Сііозіз 

Рігзі  геіеазесі:  ОесетЬег  1989 

Тагдеі  рІакРогт:  Зресігит  128К  /  48К  /  +3 

Оеѵеіорег:  ЗоШѵаге  Сгеаііопз 

РиЫізІіег:  Со! 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 

Сгарііісз:  Веп  ТІііпду,  Зоііп  ТаІІоск,  Апсігеѵѵ  ТІігеІІІаІІ,  Соі  (Іоасііпд  зсгееп), 

Мизіс:  Тіт  РоІІіп 

Блестящий  шаг  вперед  в  программированиии  -  гладкое  скроллирование  2  пик¬ 
селей  в  2-х  кадрах.  Считаю  эту  игру  моей  самой  удачной  на  Бресігит'е.  Тим 
сделал  музыку  для  АѴ. 


ТіІІе:  Бро! 

Рігзі  геіеазесі:  1990 

Тагдеі  рІаіТогт:  СатеВоу  (32КЬу1;е) 

Оеѵеіорег:  БоЛѵѵаге  Сгеаііопз 

РиЫізІіег:  7-иР 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 

Сгарііісз:  Магк  ѴѴіІзоп 

Мизіс:  СеоІТ  ог  Тіт  РоІІіп 


Моя  первая  игра  для  СВ.  Фактически  это  стратегическая 
игра,  вроде  Реверси/Отелло  или  Со!  Я  узнал  ужасы  ограничений  в  Міпіепсіо  -  Спек- 
трум  в  сравнении  был  машиной  мечты  для  программирования.  Міпіепсіо  заставил 
меня  переписать  игру  полностью. 

ТіІІе:  АІІегесІ  Брасе 

Рігзі  геіеазесі:  1990/1991 

Тагдеі  рІаІРогт:  СатеВоу  (128КЬу1;е) 

Оеѵеіорег:  БоЛѵѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  Бопу 
Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп 
Сгарііісз:  АпІІіопу  Апсіегзоп 
Мизіс:  СеоіТ  РоІІіп 

Я  доволен  этой  игрой  сегодня.  Изометрическая  игра. 


ТіІІе:  Брісіегтап  апсі  Оіе  Х-Меп 
Рігзі  геіеазесі:  1992 
Тагдеі  рІаІРогт:  БМЕБ 
Оеѵеіорег:  БоШѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізІіег:  Ассіаіт 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп,  Біе  Кисісіу,  Кеѵ 

Сгарііісз:  Сгаід  Ноизіоп,  АпНіопу  Апсіегзоп,  Апсігеѵѵ  ТІігеІі'аІІ,  ЗопаІІіап  БтіІІі, 
Оаѵе,  Затез  Мизіс:  Тіт  ’п'  СеоІТ 

БМЕБ  -  самый  неприятный  компьютер  с  которым  я  когда-либо  работал. 

^3  из  5  героев  сделаны  мной. _ 
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ИСТОРИЯ  МІКЕ  РОІІІМ 


С  ; 

ТШе:  ТІіотаз  Ше  Тапк  Епдіпе 
РІГ5І;  геіеазесі:  ^ипе  1993 
Тагдеі  рІаіГогт:  5МЕ5 
Оеѵеіорег:  ЗоЛѵѵаге  Сгеаііопз 
РиЫізМег:  ТНр 
Ргодгаттіпд:  Міке  ЕоІІіп 

Сгарііісз:  РІііІ  ВгеШегІоп,  СІігіз  СоІІіпз,  АпИіопу  Апсіегзоп,  Апсігеѵѵ  ТІігеІІаІІ, 
Саѵіп  Еадіеіоп 

Мизіс:  Тіт  'п'  СеоІТ  (тозііу  Ггот  Ше  ТѴ  зегіез) 

Мой  последний  проект  для  ЗоШ/ѵаге  Сгеаііопз  был  ностальгическим  для  меня 
так  как  я  еще  могу  читать  истории  как  ребенок. 

ТіІІе:  Тоу  Зіогу 

ЕІГ5І:  геіеазесі:  МагсМ  1996 

Тагдеі  рІаУ'огт:  5МЕ5 

Оеѵеіорег:  ТгаѵеІІег'з  Таіез 

РиЫізМег:  Рзудпозіз/Оізпеу 

Ргодгаттіпд:  С1ігі$  ЗІапРогІІі,  Міке  РоІІіп 

Сгарііісз:  Апсіу,  Затез,  Оаѵе,  Веѵ. 

Мизіс:  Аіізіег  ВгітЫе  Хорошо  воспринятая  игра  в  то  время. 


ТіІІе:  ЗІіасІоѵѵ  Мазіег 
Рігзі  геіеазесі:  рі  1998 
Тагдеі  рІаУ'огт:  РС 
Оеѵеіорег:  НаттегНеасІ 
РиЫізІіег:  Рзудпозіз 

Ргодгаттіпд:  СІігіз  ЗІапРогІІі,  РаиІ  Нипіег,  Міке  РоІІіп,  Зіе  Согк 
Сгарііісз:  Апсіу  Іпдгат,  АІІап  ѴѴаІез,  Зітоп  Затез,  Зо  Оаіу,  Веѵ  Визіі 
Мизіс:  РС  Мизіс 

Хорошая  трехмерная  стрелялка,  использует  новые  на  то  время  видеокарты. 


ТіІІе:  Роскеі  Зоссег 
Рігзі  геіеазесі:  еагіу  2001 
Тагдеі  рІаіГогт:  СатеВоу  СоІо(и)г 
Оеѵеіорег:  Сатеріау  Зіисііоз 
РиЫізІіег:  Міпіепсіо 

Ргодгаттіпд:  Міке  РоІІіп,  Топу  ѴѴіІІіатз,  РІііІ  Веггу 
Сгарііісз:  РаиІ  Ооззіз,  Зітоп  ВиІІег 
Мизіс:  Топу  ѴѴіІІіатз 

Моя  последняя  компьютерная  игра,  опять  для  Сате  Воу  но  в  цвете.  Очень  тяжелая 
работа  над  игрой. 


В  Вісісіз  Ыѵе  Мизіс 
СІиЬ,  ЗІоке-оп-ТгепІ 
(Великобритания) 
прошла  тусовка  ретро- 
гейминга.  В  качестве 
приглашенных 
гостей  были  бывшие 
служащие  Осеап  Зоіі- 
ѵѵаге  -  известного 
производителя  видео¬ 
игр  80-х  и  начала  90-х 


годов  из  Манчестера.  Они  поделились  своими  воспоминаниями  о  работе  в  компании: 

Зіт  Вадіеу  -  работал  в  компании  ЗресіаІ  РХ  (игры  СаЬаІ,  СиЬ  и  КесІ  Неаі),  изданные  Осеап. 

ЗопаІІіап  ЗтіІІі  -  'ЗоіТа'  -  программист  Осеап  (игры  Оаіеу  ТІіотрзоп'з  Зирегіезі,  Ваітап  ІІіе  СаресІ  Сгизабег,  Міб- 
підЫ;  Резізіапсе  и  другие). 

Магк  Р.  Зопез  -  талантливый  художник  Осеап  (например,  заставки  к  играм  ѴѴігЬаІІ  и  АгкапоісІ  II,  делал  грас()ику 
для  игр  ТІіе  Ѵіпсіісаіог,  Сгугог  и  других). 

Зітоп  ВиІІег  -  один  из  наиболее  плодовитых  художников  -  грас|)ика  для  Зрессу,  Атіда,  С64  включая  Тагдеі 
Репедасіе,  Ріаіооп,  СотЬаІ  ЗсІіооІ,  ЕІІ  и  Маѵу  Зеаіз. 

Также  был  приглашен  Зоп  Наге  (сіэото  в  начале  журнала  -  с  мячем)  -  соучредитель  легендарной  ЗепзіЫе  ЗоИ- 
Ѵ^^аге,  создавшей  классику  8  и  16  бит:  ѴѴігЬаІІ,  ЗепзіЫе  Зоссег,  Медаіотапіа  и  Саппоп  Росісіег. _ ^ 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ  | 
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СОМѴЕМТІОМ  АУ  КІРЕК5  V  ваАТІ$ІАѴЕ  2009 


КЕМАКЕ5 


^й^V^1К  Д^Ьйп: 


□ЕРТНСНЯ5Е:  УРО 


5ТАРТ  еЛМЕ 

11 ІГЮ:  1_: , , 

%\гЕ:  1ММЕК510,\ 

IN5ТК^СТЮN5 

ОШТ 


РІАѴЗЕІЕСТ; 


ОРПОНЗ 


Ѵ/ѴѴЛбХІс 


□ЕАТНСНА5Е:  УРО  МепасІ  ^аІ50ѵес  2007  Вгаіп  Сатез  ІА  АВАОІА  ОЕІ  СММЕМ  А.С.  Сопгаіег  2008 


МЕТНЕМ  ЕАКТН  Запіі  ОгИасуп  ѴіІІаг  2003-2005 


МОМАМЕО  Зозе  Магіа  СІітепІ;  Магііпег  2009 


НІСНѴѴАУ  ЕМСОУМТЕК  А.  Міхоп  2006  САРТАШ  '5'  СЕ2  2009  (23тЬ)  5АСРЕО  АРМОУР  ОР  АМТІРІАО  Оѵіпе  2003 


СУВЕРМОЮ  5расе-Тіте  РгосІиДіопз  2007 


5УРЕР  ВРУСЕ  Топу  Роскеі  2005-2009 


Я  старался  подобрать  игры  на  разный  вкус...  лично  мне  больше  всего  понравилась  ОеаІІісІіазе:  УРО  - 
получил  те  же  опущения  что  и  лет  15  назад.  Игру  Саріаіп  '5'  ищите  на  сайте  производителя  -  испанской  ко¬ 
манды  СЕ2  -  ІМфіуе2рі.сштроіДдштш[20^  С  ее  выпуском  команда  СЕ2  прекращает  свою  деятельность. 
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Простенькие  игры  из  Бразилии  -  их  нет  даже  на  ѴѴогІсІ  оі"  Бресігит. 
РіпЬаІІ  -  то  же  что  и  известная  игра  РіпЬаІІ  ѴѴігагсІ  (1983).  Ргезісіепіе  - 
локализация  известной  игры  от  Ооп  РгіезІІеу  -  Оісіаіог  (1983). 

Программы  для  РС:  ТК$  (НоЬеІаДРО),  ТК-ВеІасІізк  (ТК90Х,  95), 
ТК5МА2$  (5МА/НоЬеІа). 


ТК5МА2$ 


#ТК-ЛЕГА0І5К 


Аіисіа 


СОМѴЕЙТЕЙ 


г  «ОіЛИ 

т»А[  |] 

ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ  | 
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50РТѴѴАКЕ 


Ел  рапілііа 

*Наттег-Неа(і'.  Еп  е8!е 
(іе  Іа  тагса  ^і^игаі 
Ьау  ^ие  изаг  Іа  саЬега,  у  по 
р/есізатепіе  рог^ие  зе 


ріап^ееп  зііиасіопез  яие  ге- 
^шегап  рагагзе  а  рспзаг,  пі 
ро^^ие  Ьауа  ^^1е  гезоіѵег 
сгисіігатаз  о  Іаг^ишшах 
есиасіоаеа;  5Іпо  рог(іие  ез  е1 
ипісо  агта  сіо  цис  <іізропе  е1 
а^епіс  зссгеіо  ргоіа^отзіа 
(іс  Іа  аѵепіига;  Іа  сопіип- 
сіепсе  саІаЬага  ^ие  ііспе  зо* 
Ъге  І05  НотЬгой.  Ьоа  епеші- 
§05  ѵап  у  ѵіепеп  5Іп  сезаг,  у 
деЬіІііап  Іа  епег§іа  деі  рег- 
аопа]е  31  езіе  по  ішрі<)е.  а 
рига  Гиег2а  <іе  саЬегагоз, 
^ие  сгисеп  соп  ёі.  Ѵегаіо- 
пеа:  8ресіпіт,  Атзігасі  у 
М$Х;  сіпіа:  1 ,295  резеіах; 


ііізсо:  2.250.  РС:  2.250. 


Саг^айог:  Рипсіопа  соп  Іа 
ѵегзібп  <1е  сіпіа  (іс  5рес- 
ігиш.  Тесіёаіо  а)  ріе  сіе  Іа  1е- 
іга,  §гаЬа1о  еп  ипа  сіпіа  ѵіг- 
§еп  рага  росісг  ииіігагіо 
тах  ѵесез  у  е]есйіа1о  апіез 
(Іс  саг§аг  е1  ]ііе§о  огі^іпаі. 
Оійропдгаз  сіе  Юсіо  ііро  сіе 
ауиёаз  рага  сопсіиіг  )а 
аѵспШіа  зіп  ргоЫетаз. 


У  Ъиеп  ^иеео1 


10  с^!і^и!  г^оойт  ьет  к»504' 
іо  гол  т:~2(і^39  70 

10  ВВЛО  Аі  ЮКЕ  >С,А 
ІО  ЬІІЕ  Н««-А;  оехг  ГС 
50  1  г  Я-Э  ТЯЕХ  СО  ТО  70 
ЙО  РВГКТ  "ПАТАЗ  МАЬ":  ЗТОІ' 
ТО  РРіт  'САЙСЛ  ЁІ  ЛОЕСО- 
90  ЙАЯООНІгЕ  №В  ЗйНЦ 
?0  ^ЕI  Ё-31ѴТ5:  ТОЁБ  Х.115 
100  РОЕВ  К*5.4:  РОКЕ  Х«-5.ив 
ПО  РОКЕ  !?*10,20; 

120  РОКЕ  350і’,г4 

130  яия  изр  29220 

ІІО  ОЛТА  2^3,221,31.0,64,17 

150  ОЛТА  0,17,62,255,55,20,6 

160  вата  21,62,6.211.254,205 

170  ОАГА  91, 5, 55, 221, оа, 17 

1Й0  ВАТА  164,22,205,169.; 

190  ОАІА  221,33.8,114,17,246 
200  ПАТА  141,55,205.169.5.251 
210  ОАГА  122,183,22,210,201 


I 


Реклама  из  испанского  журнала  -  игра  Наттег-НеасІ  (Розіит  5оП;/2ідига1;, 
1992).  Сегодня  версия  для  Зрессу  еще  не  выложена.  Так  же  отсутствует 
игра  Огтиг  ((Зепе$і$,  1988). 

Скриншоты  этих  игр  для  Атзігасі  СРС. 


Игра  Сгагу  Ноизе  (Міке,  Реіег,  ВиІІсІод  Зоі'іѵѵаге  1990).  Только  в  варианте 
280.  На  сайте  ѴѴогІсІ  01"  Зресігит  имеет  статус  ОепіесІ. 


Приложение 

1.  Саіп  1-2-3  игры  Зіеѵе  Саіп  -  7,65тЬ-і-15тЬ-і-10,1тЬ 

2.  СотЬаІ  Аіг  Раігоі  -  10,4тЬ 

3.  Оагкіідіпі:  СопЯісІ:  -  11,9тЬ 

4.  Іпсотіпд  Рогсез  -  10,5тЬ 

5.  Сапѵа$  -  15,5тЬ 

6.  Оепіоп  1-2-3  игры  Оепіоп  Оезідпз  -  14тЬ-і-13,ЗтЬ-і-4,32тЬ 

7.  РоІІіп  1-2-3  игры  Міке  РоІІіп  -  10тЬ-і-14,6тЬ-і-11,4тЬ 

8.  Іап  -  игры  Іап  ѴѴеаІІіегЬигп  -  2,29тЬ 

9.  Ітадіпе  1-2-3  игры  Ітадіпе  ПсІ  -  7,41тЬ-і-14,ЗтЬ-і-13,1тЬ 

10.  (ЗіЬзоп  игры  Зоііп  (ЗіЬзоп  -  ІЗДтЬ 

11.  ЗоЛѵѵаге  +  Оеаііісііазе  -  игры,  программы  одноименного  раздела 
журнала  +  Вгаіассаз  +  51еет  5Т  +  ОеаШсІпазе:  УРО  -  1,77тЬ 

12.  Ретакез  1-2  -  31,8тЬ 

Общий  обьем  игр,  найденных  мною  для  софтографии  превышает 
2(ВЬ,  я  выкладываю  их  в  архивах  которые  занимают  не  более  ІбтЬ. 


І.НТНИТ  ТНЕ  ЕРІПІЕ 

г . I ПЕТпист і пп 

Э  .  СЕЗПТПЕЗІ-  ОРТ  I  ОПЕ 
Ч.ПЕСІЕРІПЕ  ЧЕѴ5 
5  .  Н  I  СИ  ЕСОПЕЕ 

рпоспріпі  :  \п  I  НЕ 
СНРІРН  I  СІЕ  :  РЕТЕН 

Еиі_І_аОЕ  ЕЕЗРТНІРІРІЕ 


ЕСОНЕ  НІ-ЕС:  ІЧООГП  ЕМТІЧН 
□  □□□□  □!□□□ _ □!  □□□  +□□ 

ад  1СВЙ  й  ^  й  1  іаі  1 
сэйсі?©!  ^жсэтйад^^ 
ісэда^й  ?  ?  й  й  ^  й 

1ИИЙ 

1©й  дайсіч^  #  ісэ 

?©ЙІВДЙІ?1Й?©СІ 


Что  будет  в  следующем  номере?  Когда  выйдет  следующий  номер? 
Надеюсь  что  достаточно  скоро.  Материалов  достаточно  много,  мало 
времени  и  такое  впечатление  что  это  никому  не  интересно. 

Как  видите,  журнал  немного  улучшился  визуально.  Статистика  скачи¬ 
вания  первого  номера  (143  на  08.07.2009).  Интересны  Ваши  впечатле¬ 
ния.  Эмуляторы  ищите  в  приложении  к  предыдущему  номеру  либо  в 
интернете.  е-таіі:  фбСсу2ПП^^тгга1Іли 
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